Bez czujnikow. Bez skomplikowanych urzgdzen. Proste wdrozenie.

DigiMATA to trzy pakiety cyfrowych mat projekcyjnych do organizacji zaje¢ ruchowych, kreatywnych
i edukacyjnych z grupg dzieci. Wystarczy komputer i projektor skierowany na podtoge - wyswietlasz
plansze i prowadzisz zajecia wedtug wtasnego scenariusza lub z dotgczonymi materiatami. Dowolne i
proste rekwizyty dodadzg jeszcze wiecej mozliwosci wykorzystania mat na zajeciach.

Maty Animacyjne Maty do Gier Maty Edukacyjne

Zabawy Kreatywne Biblioteka Gier Planszowych Swiat w Ruchu

40 ilustrowanych mat do 170+ plansz - Chinczyk, 180+ plansz w 80 aplikacjach -
zabaw ruchowych, Warcaby, Scrabble, Sudoku i matematyka, jezyk, przyroda,
integracyjnych i artystycznych. wiele innych. Wystarczy kodowanie. Scenariusze
Gotowe pomysty na animacje. kostka i pionki. zabaw i karty pracy.

160 390+ 3 500+

APLIKACJI PLANSZ PAKIETY PLANSZ SCENARIUSZY ZABAW

Dlaczego DigiMATA?

J Wystarczy projektor Licencja wieczysta

Komputer + projektor skierowany na Jednorazowy zakup — licencja wieczysta, bez
podtoge. Mozna wykorzystac¢ obecny optat rocznych. Aktualizacje w cenie.

projektor (ze zmiang uchwytu).

Gotowe aktywnosci Grupy 3-10+ lat

Kazdy pakiet zawiera przewodniki Warianty trudnosci od przedszkola po klasy
metodyczne, scenariusze zabaw i karty 1-4. Jedno narzedzie, wiele grup,

pracy do druku. interdyscyplinarna nauka.

Zapytaj o oferte i warunki wspétpracy digimata.pl
kontakt@motioncube.io Film produktowy i petna oferta
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