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Przez zabawe do celu. Sprawdzone pomysty na
animacje w nowej odstonie!

Gotowe pomysty na animacje

40 ilustrowanych plansz do organizacji za-
baw

Wspdlna zabawa na podtodze

Tylko projektor i Wasze pomysty

Jak z tym pracowac?

Na podtodze

Wyswietl wybrang mate animacyjna za po-
mocg projektora. Mozesz pracowacd bezpo-
srednio na podtodze lub na gtadkim,

jasnym dywanie.

Wyprébuj rézne pomuysty

Mozesz skorzystac z propozycji zabaw z
przewodnika lub wspdlnie z dzieémi

ustalad zasady gier.

Dowiedz sie wiecej

Co jest w pakiecie?

Dla opiekundw, nauczycieli,
animatorow

Kreatywne i proste narzedzie

Kompatybilne z rekwizytami

Podtoga staje sie placem zabaw

Zespotowo

Bawcie sie w grupie, grajcie w parach lub

podzielcie sie na zespoty.

Wykorzystaj rekwizyty

Uzyj prostych pomocy - woreczkéw do rzu-
téw, piteczek, samochodzikdéw, figurek lub
przygotuj z dzie¢mi wtasne rekwizyty do

zabaw.

DEMO

W pakiecie Mat Animacyjnych znajdziesz plansze do réznorodnych zabaw: do rzutéw, skokdw, wy-

stepdw artystycznych, uktadania opowiesci, dekorowania postaci, zabaw obserwacyjnych, tematycz-

nych i wielu innych zabaw zespotowych. tacznie jest w nim 40 recznie ilustrowanych aplikacji, za

pomoca ktérych zmienisz swojg podtoge w kreatywny plac zabaw.



DEMO

Dla kogo?

Projekcyjne maty animacyjne przeznaczone sa dla dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym. Swietne
do wykorzystania w sali zabaw, przedszkolu, $wietlicy, na szkolnym korytarzu i podczas animagji
czasu wolnego. To proste narzedzie pracy dla nauczycieli, opiekundw i animatordéw czasu wolnego,

ktére przemienia zwyktg podtoge w dywan do kreatywnych dziatan.

Jak to dziata?

Wybrang aplikacje wyswietlasz projektorem na podtodze, tworzgc duzy cyfrowy dywan o wymia-
rach ok. 2x3 m. Dzieci pracujg bezposrednio na obrazie - chodzg po nim, skacza, turlajg piteczki,
uktadajg figurki, jezdzg samochodzikami itp. Mata projekcyjna jest statyczna, co oznacza ze nie
reaguje na dotyk - nauczyciel prowadzi zajecia, zadajac polecenia i angazujac grupe. Tu wszystko
dzieje sie wedtug waszych pomystéw. Na planszach mozna uzywac gotowych lub wtasnorecznie
zrobionych rekwizytéw i dekoracji. Do zmiany planszy (aplikacji) stuzy np. pilot lub mysz komputero-
wa. Program umozliwia réwniez podziat ekranu na dwa obszary zabaw - mozesz wyswietli¢ jedno-

czednie dwie takie same plansze lub dwie rézne plansze dla dwdch réwnolegtych grup.

Jakie cele realizuje?

Plansze do zabaw kreatywnych dajg nieograniczone mozliwosci zastosowania w pracy nauczyciela i
animatora. Zabawy mogg realizowad cele edukacyjne, rozrywkowe, integracyjne. Wspierajg spraw-
nosci motoryczne i sensoryczne w formie zorganizowanych i bezpiecznych zaje¢ i gier ruchowych.
Wspdlne zabawy na matach rozwijajg u dzieci kreatywnos$é, matg motoryke, umiejetnosci spoteczne i

pPoznawcze.

Aktywne wsparcie rozwoju dziecka

Pracujac z wykorzystaniem mat do zabaw kreatywnych, ksztattowaé mozna rézne umiejetnosci:

umiejetnosc¢ sledzenia i odtwarzania toru ruchu;

rozumienie polecen, interpretowanie sytuacji i nasladowanie réznych zachowan;
odgrywanie rél w zabawie;

umiejetnosci jezykowe, tworzenie zdan, opisywanie sytuacji;

tworcze myslenie, umiejetnos¢ opowiadania i budowania narracji;

powtarzanie sekwencji ruchdw, dzwiekdw;

réwnowage ciata i koordynacje ruchowsa;



DEMO
Swiadomosd ciata w przestrzeni;
zrecznosé, koordynacje oko-reka;
orientacje przestrzenng;
myslenie logiczne i przyczynowo-skutkowe;
ekspresje twdrczg i poczucie estetyki;
$wiadomoséé przezywanych emocji;

umiejetnos¢ porozumiewania sie, wspétpracy, zdrowej rywalizacji.

Dlaczego warto wybrac¢ Maty animacyjne?

Otrzymujesz gotowe plansze do zabaw tematycznych, jezykowych i artystycznych.
Oparte na sprawdzonych pomystach na zabawy ruchowe i integracyjne.
Czterdziesci mat w jednym miejscu, dostepnych za jednym kliknieciem.

Za pomocg réznorodnych mat dajesz przestrzen, w ktérej dzieci moga swobodnie wyrazad siebie w

dziataniu.

Elastyczne narzedzie dla nauczycieli, opiekundw i animatoréw, umozliwiajgce wybdr maty i potgczenie
jej z réznymi zajeciami.

Szybkie wyszukiwanie mat za pomocg tagéw z kategoriami zabaw: do rzutéw, skokdéw, nasladowania
itd.

Mozliwosé stworzenia podwajnej przestrzeni zabawy, dzieki wyswietleniu dwdch mat jednoczesnie.

Wiekszy komfort pracy dzieki mozliwosci dostosowania maty do warunkdw oswietleniowych w

pomieszczeniu.

Proste w uzyciu - wystarczy wtaczyd projektor i zwykta podtoga zamieni sie w dywan do kreatywnych

zajed.
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Szczegotowe opisy i propozycje zabaw




1. Mata: Batwan DEMO

t 1. Mata: Batwan

Udekorujcie batwana i choinke.

motioncube.io

L]

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Zimowa mata z batwanem i choinka do dekorowania. Dzieci mogg ozdabiaé postacie, tworzyd

zimowe scenki i rozwija¢ wyobraznie plastyczna.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 8



1. Mata: Batwan DEMO

Propozycje zabaw i gier

1. Ozdabiamy batwana i choinke

Wiek: 3+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:
Dzieci uktadajg liny/sznurki, patyczki, kamyczki, materiaty, kasztany itp., aby ozdobi¢ batwana i choinke.

Starsze dzieci moga wykonad samodzielnie ozdoby z papieru i bibuty (np. wycinanki, origami, taricuch).

Potrzebne materiaty:

Kolorowe sznurki, patyki, kamyczki, materiaty, kasztany itp. lub kolorowy papier i bibuta.

Rozwijane umiejetnosci:

prace plastyczne, integracja, kreatywnos$é, wspdtpraca, zabawy tworcze, tradycje, elementy rytuatdw i ry-

mowanek

2. Co znikneto?

Wiek: 3+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:
Na planszy jest batwan lub choinka udekorowane elementami. Dzieci zapamietuja uktad dekoracji i zamyka-
ja oczy, a prowadzacy zabiera jeden element (np. nos, bombke, prezent). Dzieci otwierajg oczy i wskazuja,

czego brakuje.

Potrzebne materiaty:

Elementy dekoracyjne utozone na batwanie i choince.

Rozwijane umiejetnosci:

prace plastyczne, integracja, wspdtpraca, zabawy pamieciowe, zabawy tworcze, jezyk i komunikacja

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 9



1. Mata: Batwan DEMO

3. Swigteczny quiz
Wiek: 4+ Gracze: 4-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

Dzieci dzielimy na dwie druzyny. Prowadzacy zadaje pytania, np.: ,Co zaktadamy zima na rece?” ,Kiedy
stroimy choinke?”. Jesti druzyna odpowie poprawnie, ozdabia choinke lub batwana jednym z przygotowa-
nych elementéw. Wygrywa druzyna, ktéra szybciej ,ukonczy” ozdabianie. Alternatywne zakoriczenie: gdy

jedna druzyna skonczy dekorowad, moze pomaoc drugiej w zadaniu.

Potrzebne materiaty:

Elementy dekoracyjne dla kazdej druzyny

Rozwijane umiejetnosci:

prace plastyczne, integracja, kreatywnos$¢, wspdtpraca, sensoryka, zabawy tworcze, myslenie logiczne,

rywalizacja, jezyk i komunikacja, zagadki

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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2. Mata: Bieznia DEMO

2. Mata: Bieznia

Tory do wyscigow i zabaw zrecznosciowych.

motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Trzy réwnolegte tory tworzg przestrzen do wyscigéw, zawoddw i zabaw zreczno$ciowych.

Doskonata przestrzen do zabaw w grupach i rozwijania ducha rywalizacji.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 11



2. Mata: Bieznia DEMO

Propozycje zabaw i gier

1. Szybka rybka

Wiek: 5+ Gracze: 3-30 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:
Kazde dziecko ma wycietg z papieru rybke oraz gazete lub wachlarz. Na starcie jest troje dzieci, pozostate
kibicuja. Z linii startu, wachlujac, dzieci prébuja przemiesci¢ rybki do linii mety. Wygrywa pierwsza rybka na

mecie.

Potrzebne materiaty:
Papier, kredki, gazeta lub wachlarz, ew. karta pracy z szablonami rybek
Rozwijane umiejetnosci:

koordynacja i réwnowaga, integracja, rywalizacja, zrecznosé, prace manualne i konstrukcyjne, wyscigi

2. Wyscigi na torach
Wiek: 5+ Gracze: 3-30 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:
Dzieci ustawiajg sie przed przerywang linig w trzech rzedach. Po sygnale $cigajg sie, pokonujac tor, np.

trzymajac sie z piety, skaczac obundz, idac tytem na czworaka itp.

Rozwijane umiejetnosci:

koordynacja i rdwnowaga, integracja, rywalizacja, wyscigi, sprawnos¢ fizyczna, sekwencje ruchowe

3. Zbij kregle

Wiek: 4+ Gracze: 3-30 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:
Prowadzacy ustawia kregle na niebieskich polach. Dzieci stajg przed przerywang linia. Ich zadaniem jest
zbié kregle za pomocy pitki. Mozna rozegrac¢ zawody druzynowe i sumowacd punkty dla catej druzyny - jeden

trafiony kregiel = jeden punkt.

Potrzebne materiaty:

Kregle, trzy pitki.

Rozwijane umiejetnosci:

koordynacja i rdownowaga, integracja, rywalizacja, sprawnos$¢ fizyczna, zreczno$é, rzuty do celu,

umiejetnosci spoteczne

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 12



3. Mata: Boisko DEMO

3. Mata: Boisko

Zagrajcie na boisku w gre zespotowa.

motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Mata jak boisko sportowe — idealna do mini zawoddw i gier druzynowych. Uczy wspdtpracy, zasad

fair play i koordynacji ruchowej.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 13



3. Mata: Boisko DEMO

Propozycje zabaw i gier

1. Soft ball (pitka nozna)

Wiek: 3+ Gracze: 2-10 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

Prowadzacy stawia dwa pudetka, ktére bedg bramkami, w wyznaczonych miejscach na boisku. Dzieli dzieci
na kilka druzyn. Dwie druzyny graja w ,pitke nozng” za pomocg matej, miekkiej piteczki. Pozostate druzyny
kibicuja.

Potrzebne materiaty:

Dwa pudetka jako bramki, miekka mata piteczka lub papierowa kula.

Rozwijane umiejetnosci:

koordynacja ruchowa, koordynacja i rownowaga, wspétpraca, rywalizacja, sprawnosc fizyczna, gra z pitka

2. Hokej

Wiek: 6+ Gracze: 2-10 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:
Prowadzacy stawia dwa pudetka, ktére bedg bramkami, w wyznaczonych miejscach na boisku. Dzieli dzieci
na druzyny. Dzieci grajg w hokeja za pomoca matej, miekkiej piteczki i rakietek, ktérymi popychaja piteczke w

kierunku bramki.

Potrzebne materiaty:

Dwa pudetka jako bramki, miekka mata piteczka, rakietki.

Rozwijane umiejetnosci:

koordynacja ruchowa, zrecznosé, koordynacja i rownowaga, wspédtpraca, rywalizacja, sprawnosc fizyczna

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 14



3. Mata: Boisko DEMO

3. Trening pitkarski

Wiek: 3+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:
Prowadzacy ustawia klocki na boisku. Dzieci majg za zadanie przeturlad pitke na druga strone planszy za

pomoca dtoni, nogi lub patyka, omijajac klocki.
Potrzebne materiaty:

Klocki, pitka, patyk (opcjonalnie).

Rozwijane umiejetnosci:

koordynacja ruchowa, zrecznos$d, koordynacja i rownowaga, wspotpraca, rywalizacja, sprawnosé fizyczna,

gra z pitka

4. Cymbergaj
Wiek: 6+ Gracze: 2-12 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

Dla dwdch graczy potrzebne sg trzy monety — dwie wigksze to ,,zawodnicy”, jedna mniejsza to ,pitka” — oraz
dwa ptaskie drewniane patyczki/linijki. Gracze uderzajg linijkg w swoich ,zawodnikow” tak, aby trafi¢ w
Jpitke” i skierowad jg do bramki przeciwnika. Wygrywa gracz, ktéry pierwszy osiggnie ustalong na poczatku

liczbe punktéw. Przy wiekszej liczbie graczy potrzebne sg dodatkowe monety i patyczki/linijki.

Potrzebne materiaty:

Trzy monety, dwie linijki lub ptaskie patyczki, dodatkowe monety i patyczki (opcjonalnie).

Rozwijane umiejetnosci:

koordynacja ruchowa, zrecznosé, rzuty do celu, wspétpraca, rywalizacja

5. Cztery kqty, a pigty w srodku
Wiek: 6+ Gracze: 5 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:
Gra dla 5 os6b. Cztery osoby stojg w rogach boiska, pigta na srodku. Na ustalone hasto dzieci biegng do
sgsiedniego rogu, a osoba w $rodku stara sie w tym czasie zajac¢ jeden z wolnych rogdw. Kto straci rdg, staje

na $rodku. Zabawa rozpoczyna sie od nowa.

Rozwijane umiejetnosci:

koordynacja ruchowa, rywalizacja

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 15



4. Mata: Chmury Opowiesci DEMO

I d [

4. Mata: Chmury Opowiesci

Opowiedzcie historie krok po kroku.

_motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Plansza jest podzielona na pola jak plan filmu czy opowiadania. Za pomocg obrazkdéw pokazuje, jak
budowacd narracje i zacheca do tworzenia historii krok po kroku. Doskonale nadaje sie do zabaw nar-
racyjnych, rozwija wyobraznie, mowe, umiejetno$¢ budowania zdar i myslenia przyczynowo-skutko-
wego.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do
organizacji zabaw i gier zespotowych.

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 16



4. Mata: Chmury Opowiesci DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 6+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
kreatywnos¢, wspétpraca, historie i zabawy narracyjne, jezyk i komunikacja, myslenie logiczne, zabawy

twércze

Wiek: 5+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
kreatywnos$¢, wspétpraca, historie i zabawy narracyjne, jezyk i komunikacja, mysélenie logiczne, zabawy

twércze

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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4. Mata: Chmury Opowiesci DEMO

Wiek: 6+ Gracze: 1-10 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
wspétpraca, historie i zabawy narracyjne, jezyk i komunikacja, myslenie logiczne, zabawy tworcze,

wyobraznia, gra losowa

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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5. Mata: Chusta Animacyjna DEMO

5. Mata: Chusta Animacyjna

Kto jest jakim kolorem? Zabawy na refleks.

motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Teczowa mata inspirowana chustg animacyjng zacheca do wspdlnego ruchu, wspétpracy i zabaw

grupowych. Dzieci mogg odtwarzac ruchy na kolorowych polach, ¢wiczac refleks i zgranie.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 19



5. Mata: Chusta Animacyjna DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 3+ Gracze: 6-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
zabawy rytmiczno-muzyczne, zabawy taneczne, integracja, koordynacja ruchowa, rywalizacja, wspotpraca,

rozpoznawanie kolordw, percepcja stuchowa

Wiek: 3+ Gracze: 6-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:
zabawy rytmiczno-muzyczne, zabawy taneczne, integracja, koordynacja ruchowa, rywalizacja, wspotpraca,

rozpoznawanie koloréw, percepcja stuchowa

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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5. Mata: Chusta Animacyjna DEMO

Wiek: 4+ Gracze: 6-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
zabawy rytmiczno-muzyczne, zabawy taneczne, integracja, koordynacja ruchowa, rywalizacja, wspotpraca,

rozpoznawanie koloréw, rozumienie instrukgcji, uwaznos$¢ i koncentracja

Wiek: 4+ Gracze: 6-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
zabawy rytmiczno-muzyczne, zabawy taneczne, integracja, koordynacja ruchowa, rywalizacja, wspdtpraca,

rozpoznawanie koloréw, rozumienie instrukcji, uwaznos¢ i koncentracja, gra z pitkg

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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6. Mata: Drogi i Kolej DEMO

6. Mata: Drogi i Kolej

Zaplanujcie ruch drogowy i bawcie sie swoimi pojazdami.

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Sieé drdg, skrzyzowan i zakretéw zachecajgca do zabawy samochodzikami i tworzenia ruchu drogo-
wego. Tor kolejowy dookota planszy to ciekawa atrakcja dla najmtodszych. Dzieci éwiczg zrecznosé,

odgrywaija role, uczg sie orientacji przestrzennej i zasad bezpieczenistwa na drodze.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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6. Mata: Drogi i Kolej DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 3+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
historie i zabawy narracyjne, ruch drogowy, kreatywnos$é, wyobraznia przestrzenna, swiadomosé ciata w

przestrzeni, zrecznosé, prace manualne i konstrukcyjne, zabawy tworcze

Wiek: 4+ Gracze: 6-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

historie i zabawy narracyjne, ruch drogowy, zabawy twdrcze, wspétpraca
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6. Mata: Drogi i Kolej DEMO

Wiek: 4+ Gracze: 2-20 Czas: 5 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
historie i zabawy narracyjne, ruch drogowy, zabawy twdrcze, rywalizacja, zreczno$é, planowanie ruchu, tor

przeszkéd

Wiek: 5+ Gracze: 2-10 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

rywalizacja, zreczno$¢, planowanie ruchu, myslenie logiczne, integracja sensoryczna, wyscigi

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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7. Mata: Emocje DEMO

7. Mata: Emocje

Jak sie czujesz? Zabawy w nasladowanie.

(123 (223 (223 (123
1d, 60 |a><¢ 1a 4t 30,0 ¢
=N\ q . ®

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Kolorowa plansza z buzkami wyrazajgcymi rézne emocje utatwia rozmowy o uczuciach. Pomaga
dzieciom rozpoznawacd i nazywad emocje w formie zabawy ruchowej. Dzieci moga odgrywac scenki,

nasladowad wyraz twarzy i uczy¢ sie empatii w radosny, bezpieczny sposdb.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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7. Mata: Emocje DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 3+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Rozwijane umiejetnosci:

integracja, jezyk i komunikacja, empatia i rozpoznawanie emocji, samopoznanie, umiejetnosci spoteczne

Wiek: 6+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
integracja, jezyk i komunikacja, empatia i rozpoznawanie emocji, samopoznanie, umiejetnosci spoteczne, gra

losowa
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7. Mata: Emocje DEMO

Wiek: 3+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:
integracja, jezyk i komunikacja, empatia i rozpoznawanie emocji, samopoznanie, nasladowanie i odgrywanie

rél, umiejetnosci spoteczne

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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8. Mata: Film DEMO

8. Mata: Film

Twdrzcie historyjki, uktadajac obrazki na filmowej tasmie.

I

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Uniwersalna plansza, stylizowana na rolki filmowe, zacheca dzieci do tworzenia wtasnych opowiesci
obrazkowych oraz gier pamieciowych. Zabawy na planszy wspierajg rozwdj wyobrazni i umiejetnosci

narracyjnych oraz ¢wiczg pamiec i myslenie przyczynowo-skutkowe.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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8. Mata: Film DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 5+ Gracze: 3-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
kreatywnosé, wspotpraca, empatia i rozpoznawanie emogji, ciato, sensoryka, umiejetnosci spoteczne, prace

plastyczne, jezyk i komunikacja

Wiek: 6+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
wspétpraca, historie i zabawy narracyjne, rozpoznawanie uktadéw i wzordw, myslenie logiczne,

umiejetnosci spoteczne, jezyk i komunikacja

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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8. Mata: Film

Wiek: 5+ Gracze: 1-10 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
wspétpraca, historie i zabawy narracyjne,

umiejetnosci spoteczne, jezyk i komunikacja

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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9. Mata: Fortepianowy Duet DEMO

9. Mata: Fortepianowy Duet

Wystukujcie rytmy, powtarzajac sekwencje nutek.

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Mata z dwoma fortepianami po bokach i dyrygentem posrodku zacheca do zabaw rytmicznych i mu-
zycznych. Dzieci moga odtwarzac rytmy, bawic sie w orkiestre i rozwijaé koordynacje wzorkowo-ru-

chowa.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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9. Mata: Fortepianowy Duet DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 5+ Gracze: 2-6 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:
zabawy rytmiczno-muzyczne, koordynacja ruchowa, rozpoznawanie koloréw, kreatywnos¢, nasladowanie i
odgrywanie rol, sekwencje ruchowe, zabawy pamieciowe, uwaznos¢ i koncentracja, wspotpraca, zabawy

twércze

Wiek: 5+ Gracze: 2-6 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wers;ji

Rozwijane umiejetnosci:
zabawy rytmiczno-muzyczne, koordynacja ruchowa, rozpoznawanie koloréw, kreatywnosé, nasladowanie i

odgrywanie rol, sekwencje ruchowe, zabawy pamieciowe, uwaznos¢ i koncentracja, wspotpraca, zabawy

twércze
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9. Mata: Fortepianowy Duet DEMO

3.

Wiek: 5+ Gracze: 2-6 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:
zabawy rytmiczno-muzyczne, koordynacja ruchowa, rozpoznawanie kolordw, kreatywnos$¢, nasladowanie i

odgrywanie rol, sekwencje ruchowe, zabawy pamieciowe, uwaznos¢ i koncentracja, wspotpraca, zabawy

twércze
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10. Mata: Gimnastyka DEMO

10. Mata: Gimnastyka

Trenujcie swoje ciata, wykonujac ¢wiczenia pokazane na obrazkach.

v
v AV JAY

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Plansza z prostymi schematami do ¢éwiczen fizycznych, ktére rozwijajg koordynacje i sprawnos$é ru-

chowa. Swietna propozycja na rozgrzewke i do ¢wiczen grupowych w przedszkolu lub sali zabaw.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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10. Mata: Gimnastyka

Propozycje zabaw i gier

DEMO

Wiek: 4+ Gracze: 2-20 Czas: 10 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

koordynacja i rdwnowaga, sprawnosc¢ fizyczna, sekwencje ruchowe

Wiek: 5+ Gracze: 4-15 Czas: 10 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

koordynacja i rdwnowaga, sprawnosc¢ fizyczna, sekwencje ruchowe

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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10. Mata: Gimnastyka

3.

Wiek: 5+ Gracze: 4-20 Czas: 10 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

koordynacja i rédwnowaga, sprawnosc¢ fizyczna, sekwencje ruchowe

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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11. Mata: Instrumenty DEMO

11. Mata: Instrumenty

Na czym zagrasz muzyke? Zabawy w orkiestre.

P
N

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Plansza z ilustracjami instrumentdéw muzycznych pomoze wprowadzié¢ dzieci w $wiat dzwiekow i ryt-

mow. Idealna do zabaw muzycznych, nauki rozpoznawania brzmieni i wspdélnego muzykowania.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 37



11. Mata: Instrumenty

Propozycje zabaw i gier

DEMO

Wiek: 4+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

wspétpraca, integracja, kategoryzowanie, percepcja stuchowa, nasladowanie i odgrywanie rél, zagadki

Wiek: 5+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

zabawy rytmiczno-muzyczne, kategoryzowanie, percepcja stuchowa, sensoryka

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA

38



11. Mata: Instrumenty

Wiek: 5+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

wspétpraca, kategoryzowanie, rozumienie instrukgji, percepcja wzrokowa

Wiek: 5+ Gracze: 4-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

wspétpraca, integracja, kategoryzowanie, zabawy rytmiczno-ruchowe, sensoryka, integracja sensoryczna

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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12. Mata: Jabton DEMO

12. Mata: Jabton

Rzucajcie i celujcie w jabtka na drzewie.

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Drzewo petne kolorowych jabtek zacheca do zabaw zrecznosciowych i celowania. Dzieci rozwijaja
zrecznos¢ i koordynacje oko-reka w radosnej formie. Drabina oparta o drzewo moze stanowic

zardwno tor przeszkdd jak i pomoc dla dziecka w osiggnieciu upragnionego celu.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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12. Mata: Jabton

Propozycje zabaw i gier

DEMO

Wiek: 6+ Gracze: 2-10 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

myslenie logiczne, wspédtpraca, rozumienie instrukcji, gra losowa, umiejetnosci spoteczne

Wiek: 3+ Gracze: 1-20 Czas: 10 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

integracja, koordynacja i rownowaga, sekwencje ruchowe, sprawnos¢ fizyczna

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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12. Mata: Jabton

Wiek: 6+ Gracze: 4-20 Czas: 10 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

rywalizacja, zreczno$¢, rzuty do celu, umiejetnosci spoteczne

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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13. Mata: Kapelusz Szeryfa DEMO

13. Mata: Kapelusz Szeryfa

Zabawy w kole w tematyce Dzikiego Zachodu.

motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Mata w stylu Dzikiego Zachodu z charakterystycznym kapeluszem szeryfa zaprasza do odgrywania

rél i zabaw tematycznych. Mozna tworzy¢ scenki, pojedynki i przygody z rekwizytami.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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13. Mata: Kapelusz Szeryfa

Propozycje zabaw i gier

DEMO

Wiek: 7+ Gracze: 8 Czas: 10 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

uwaznosc i koncentracja, koordynacja ruchowa, refleks, rywalizacja, integracja

Wiek: 6+ Gracze: 8 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

uwaznosc i koncentracja, koordynacja ruchowa, refleks, rywalizacja, integracja

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA

44



13. Mata: Kapelusz Szeryfa DEMO

Wiek: 4+ Gracze: 6-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
uwaznosé i koncentracja, koordynacja ruchowa, refleks, wspdtpraca, integracja, elementy rytuatéw i rymo-

wanek

Wiek: 5+ Gracze: 10-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

uwaznosc i koncentracja, koordynacja ruchowa, refleks, wspétpraca, integracja, spostrzegawczosé

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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14. Mata: Klasy z Owadami DEMO

14. Mata: Klasy z Owadami

Skacz po polach z owadami jak w klasy.

motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Wesota wersja klasycznej gry w klasy z kolorowymi owadami zamiast cyfr. Dzieci moga liczy¢ pola,

nazywac owady i rozwija¢ koordynacje oraz réwnowage podczas skakania.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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14. Mata: Klasy z Owadami DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 5+ Gracze: 1-10 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
uwaznosc¢ i koncentracja, koordynacja ruchowa, jezyk i komunikacja, integracja sensoryczna, zabawy

pamieciowe, sekwencje ruchowe, planowanie ruchu

Wiek: 6+ Gracze: 1-10 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:
uwaznos¢ i koncentracja, koordynacja ruchowa, jezyk i komunikacja, integracja sensoryczna, zabawy

pamieciowe, sekwencje ruchowe, planowanie ruchu

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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14. Mata: Klasy z Owadami DEMO

3.

Wiek: 5+ Gracze: 1-10 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
uwaznosc i koncentracja, koordynacja ruchowa, integracja sensoryczna, zabawy pamieciowe, sekwencje

ruchowe, planowanie ruchu, zabawy rytmiczno-muzyczne

4.

Wiek: 3+ Gracze: 1-10 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
zabawy rytmiczno-muzyczne, uwaznos$c¢ i koncentracja, koordynacja ruchowa, integracja sensoryczna,

sekwencje ruchowe, planowanie ruchu

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 48



15. Mata: Koto Zmystéw DEMO

15. Mata: Koto Zmystow

Jak to doswiadczasz? Zabawy o swiadomosci ciata.

_motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Mata zacheca dzieci do odkrywania $wiata wszystkimi zmystami. Moze stuzy¢ do zabaw ruchowych,
zgadywanek i ¢wiczen sensorycznych, ktére rozwijajg percepcje, uwaznosé i Swiadomosé ciata w
przestrzeni.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do
organizacji zabaw i gier zespotowych.

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 49



15. Mata: Koto Zmystéw DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 4+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
uwaznosc i koncentracja, jezyk i komunikacja, skojarzenia, integracja sensoryczna, rozumienie instrukgji, gra

losowa, zagadki

Wiek: 4+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
uwaznos¢ i koncentracja, jezyk i komunikacja, skojarzenia, integracja sensoryczna, rozumienie instrukgji,

kreatywnosé, gra losowa, spostrzegawczosc

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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15. Mata: Koto Zmystéw

Wiek: 5+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

uwaznos¢ i koncentracja, jezyk i komunikacja, skojarzenia,

wyobraznia, zagadki

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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16. Mata: Koszyk DEMO

16. Mata: Koszyk

Udekorujcie koszyk roslinami lub ozdobami.

motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Mata z ilustracjg koszyczka zaprasza do tworzenia kompozycji z kwiatéw, roslin i wtasnorecznie
wykonanych ozddb. To idealna przestrzen do zabaw plastycznych i kreatywnego dekorowania z uzy-
ciem réznych materiatdw i rekwizytéw. Plansza z duzym koszykiem to takze przestrzerh do zabaw

zrecznosciowych w celowanie i sortowanie.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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16. Mata: Koszyk DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 3+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
jezyk i komunikacja, kreatywnos$¢, empatia i rozpoznawanie emocji, wyobraznia, samopoznanie, prace

plastyczne, przyrodnicze

Wiek: 4+ Gracze: 2-20 Czas: 40 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

integracja, tradycje, prace plastyczne, jezyk i komunikacja

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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16. Mata: Koszyk

Wiek: 3+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

integracja, sensoryka, zabawy twdrcze, rozpoznawanie uktaddéw i wzordw

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA

DEMO
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17. Mata: Labirynt DEMO

I_I.l 17. Mata: Labirynt

ZnajdzZcie droge w labiryncie.

L

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Petna zakretéw i zakamarkéw plansza do przechodzenia, skakania, jazdy autkiem lub turlania

piteczki. Wspiera rozwdj koordynacji, réwnowagi i logicznego myslenia.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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17. Mata: Labirynt DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 6+ Gracze: 2-10 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
integracja, jezyk i komunikacja, rozumienie instrukgji, koordynacja ruchowa, wspédtpraca, orientacja na mapie,

percepcja stuchowa, uwaznosc i koncentracja, komunikacja niewerbalna, kodowanie

Wiek: 4+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

jezyk i komunikacja, rozumienie instrukgji, orientacja na mapie, uwaznosd i koncentracja
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17. Mata: Labirynt DEMO

Wiek: 5+ Gracze: 1-10 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
koordynacja ruchowa, orientacja na mapie, uwaznos¢ i koncentracja, sensoryka, integracja sensoryczna,

planowanie ruchu, tor przeszkdd

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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18. Mata: Lustrzane Kwiaty DEMO

18. Mata: Lustrzane Kwiaty

R&b to co ja — zabawa w parach.

motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Dwa symetrycznie utozone kwiatki zachecajg do tanca i zabawy w nasladowanie. Doskonata okazja

do ¢wiczenia spostrzegawczosci, koncentracji i wspétpracy.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 58



18. Mata: Lustrzane Kwiaty DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 4+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
integracja, koordynacja ruchowa, rozpoznawanie koloréw, nasladowanie i odgrywanie rdl, sprawnosc

fizyczna, zabawy rytmiczno-ruchowe, sekwencje ruchowe, gra z pitka

Wiek: 5+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Rozwijane umiejetnosci:
integracja, koordynacja ruchowa, rozpoznawanie koloréw, nasladowanie i odgrywanie rdl, sprawnosc

fizyczna, zabawy rytmiczno-ruchowe, sekwencje ruchowe, kodowanie
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18. Mata: Lustrzane Kwiaty

3.

Wiek: 5+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:
koordynacja ruchowa, rozpoznawanie kolorow,

kodowanie, zabawy pamieciowe

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA

zabawy

rytmiczno-ruchowe,

sekwencje

DEMO

ruchowe,
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19. Mata: Miasto DEMO

19. Mata: Miasto

Bawcie sie w miejski ruch i zycie w miescie.

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Kolorowa mata z ulicami, budynkami, parkami i placem zabaw tworzy tetnigce zyciem miasteczko.
Dzieci moga bawié sie swoimi pojazdami, figurkami i wymysla¢ miejskie przygody — od przejazdu
autobusem po wizyte na rynku. Idealna do zabaw w ruchu z rekwizytami, odgrywania rél i nauki

zasad bezpieczenistwa.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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19. Mata: Miasto DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 3+ Gracze: 2-10 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

wspotpraca, historie i zabawy narracyjne, orientacja na mapie, ruch drogowy, umiejetnosci spoteczne

Wiek: 4+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

wspotpraca, orientacja na mapie, ruch drogowy, spostrzegawczos¢
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19. Mata: Miasto

Wiek: 5+ Gracze: 1-10 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

wspétpraca, historie i zabawy narracyjne, orientacja na mapie, ruch drogowy

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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20. Mata: Mix Wzoréw DEMO

20. Mata: Mix Wzorow

OdnajdZcie wzory i dopasujcie wycinanki.

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Dwie siatki wzoréw — to wyzwanie dla spostrzegawczych. Dzieci porownujg, odnajdujg rdznice i

¢wiczg logiczne myslenie w formie kreatywnych wyzwan.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 64



20. Mata: Mix Wzordéw DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 5+ Gracze: 2-12 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

percepcja wzrokowa, rozpoznawanie uktadow i wzordw, uwaznosc i koncentracja, wspdtpraca

Wiek: 4+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

kreatywnosé, percepcja wzrokowa, rozpoznawanie uktadow i wzoréw, prace plastyczne, zabawy twdrcze

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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20. Mata: Mix Wzoréw

3.

Wiek: 5+ Gracze: 2-12 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:
kreatywnos¢, percepcja wzrokowa, rozpoznawanie uktaddw

nasladowanie i odgrywanie rél, $wiadomos¢ ciata w przestrzeni

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA

wzordw, uwaznosé

DEMO

koncentracja,

66



21. Mata: Owocowy Twister DEMO

\O) Q
%O 21. Mata: Owocowy Twister
XS

®

B O Zajmujcie pozycje podawane przez graczy.

_motioncube.io
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Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Wesota mata z owocami zamiast kolorowych két, inspirowana klasyczng grg w Twistera. Doskonata
do zabaw ruchowych, ktére rozciggaja, bawia i wywotujag mndstwo $miechu. To takze wspaniata

przestrzen do gier zrecznosciowych z trafianiem do celu.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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21. Mata: Owocowy Twister DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 5+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Rozwijane umiejetnosci:
integracja, koordynacja i réwnowaga, spostrzegawczosé, percepcja wzrokowa, rozpoznawanie kolorow,

rywalizacja, jezyk i komunikacja, integracja sensoryczna

Wiek: 6+ Gracze: 4-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
integracja, koordynacja i rdwnowaga, wspotpraca, jezyk i komunikacja, integracja sensoryczna, rozumienie

instrukcji, zabawy taneczne

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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21. Mata: Owocowy Twister

Wiek: 5+ Gracze: 2-10 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

koordynacja i rdwnowaga, myslenie logiczne, rywalizacja, zrecznosé, rzuty do celu

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA

DEMO
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22. Mata: Piknik DEMO

/‘ 22. Mata: Piknik

Przygotujcie jedzenie na piknik i zaproscie gosci.

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Mata przedstawia koc piknikowy z talerzykami i miejscami na potrawy. Idealna do zabaw tematycz-

nych z rekwizytami — mozna przygotowad dania i zaprosi¢ gosci do wspdlnej zabawy.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 70



22. Mata: Piknik DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 3+ Gracze: 2-20 Czas: 5 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

integracja, kreatywnos¢, rywalizacja, prace manualne i konstrukcyjne, zrecznosé

Wiek: 4+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
integracja, zabawy twodrcze, wspdtpraca, historie i zabawy narracyjne, tradycje, umiejetnosci spoteczne,

nasladowanie i odgrywanie rél, prace manualne i konstrukcyjne, jezyk i komunikacja

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA

71



22. Mata: Piknik DEMO

Wiek: 5+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
wspétpraca, historie i zabawy narracyjne, umiejetnosci spoteczne, nasladowanie i odgrywanie rél, jezyk i

komunikacja, empatia i rozpoznawanie emogji, elementy rytuatdéw i rymowanek

Wiek: 7+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
integracja, komunikacja niewerbalna, zabawy twdrcze, historie i zabawy narracyjne, umiejetnosci spoteczne,

nasladowanie i odgrywanie rél, empatia i rozpoznawanie emocji, kodowanie

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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23. Mata: Plaza Obserwacyjna DEMO

23. Mata: Plaza Obserwacyjna

Znajdzcie na plazy zagubione przedmioty.

motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Ilustracja plazy petna szczegétdw, ktdra stwarza przestrzen do zabaw rozwijajacych spostrzegaw-
czosé. Dzieci mogg wyszukiwad ukryte przedmioty, poréwnywad elementy i tworzy¢ wtasne historie

o wakacyjnych przygodach.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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23. Mata: Plaza Obserwacyjna DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 6+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

uwaznosc i koncentracja, rywalizacja, spostrzegawczosé, jezyk i komunikacja, percepcja wzrokowa, zagadki

Wiek: 3+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

uwaznosc i koncentracja, rywalizacja, spostrzegawczosé, jezyk i komunikacja, percepcja wzrokowa, zagadki

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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23. Mata: Plaza Obserwacyjna DEMO

Wiek: 4+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

uwaznosc i koncentracja, rywalizacja, spostrzegawczo$é, jezyk i komunikacja, percepcja wzrokowa, wyscigi

Wiek: 4+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

uwaznosc i koncentracja, rywalizacja, spostrzegawczosé, jezyk i komunikacja, percepcja wzrokowa, zagadki

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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24. Mata: Podium Medalowe DEMO

24. Mata: Podium Medalowe

Nagradzaj uczestnikdw orderami i oklaskami.

motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Trzy kolorowe medale utozone jak podium tworzg przestrzen do zabaw w zawody i nagradzania
zwyciezcow. ldealna po aktywnosciach sportowych lub jako scena do wspdlnego $wietowania suk-

cesdw.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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24. Mata: Podium Medalowe DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 4+ Gracze: 3-20 Czas: 10 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

rywalizacja, umiejetnosci spoteczne, empatia i rozpoznawanie emocji

Wiek: 4+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:
historie i zabawy narracyjne, empatia i rozpoznawanie emocji, samopoznanie, umiejetnosci spoteczne, kate-

goryzowanie
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24. Mata: Podium Medalowe

Wiek: 5+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

kategoryzowanie, percepcja wzrokowa, wspétpraca, myslenie logiczne

Wiek: 3+ Gracze: 3-30 Czas: 10 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

rywalizacja, zreczno$é, rzuty do celu

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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25. Mata: Pole Bitwy DEMO

25. Mata: Pole Bitwy

Budujcie bazy i zdobywajcie pola na planszy.

‘motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Plansza podzielona na strefy z przeszkodami tworzy przestrzen do taktycznych zabaw i rywalizacji.
Dzieci moga wykorzystad figurki, klocki lub wtasnorecznie wykonane rekwizyty, by rozgrywac bitwy i
¢wiczyd strategiczne planowanie.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do
organizacji zabaw i gier zespotowych.
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25. Mata: Pole Bitwy DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 4+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
kreatywnosé, historie i zabawy narracyjne, umiejetnosci spoteczne, wspétpraca, prace manualne i konstruk-

cyjne

Wiek: 6+ Gracze: 4-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
kreatywnos$¢, umiejetnosci spoteczne, wspétpraca, prace manualne i konstrukcyjne, rywalizacja, wyobraznia

przestrzenna

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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25. Mata: Pole Bitwy DEMO

Wiek: 6+ Gracze: 1-10 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

myslenie logiczne, wspédtpraca, orientacja na mapie, kodowanie, pomiar i poréwnanie

Wiek: 4+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

kreatywnos¢, myslenie logiczne, spostrzegawczosé, orientacja na mapie, rozumienie instrukgcji, zagadki
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25. Mata: Pole Bitwy

Wiek: 6+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

myslenie logiczne, wspdtpraca, orientacja na mapie, percepcja wzrokowa

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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26. Mata: Quiz DEMO

26. Mata: Quiz

Bawcie sie w pytania i odpowiedzi.

ORONCINONONDNONODNON

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Kolorowy ekran z polami do gier w pytania i odpowiedzi. Zabawa na planszy sprawdzi wiedze,

pamied i refleks — $wietna do pracy w wiekszych grupach.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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26. Mata: Quiz DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 6+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:
jezyk i komunikacja, wspétpraca, kategoryzowanie, rywalizacja, myslenie logiczne, rozumienie instrukgji, za-
gadki

Wiek: 5+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
jezyk i komunikacja, wspétpraca, kategoryzowanie, myslenie logiczne, rozumienie instrukcji, empatia i

rozpoznawanie emogji, umiejetnosci spoteczne, zagadki

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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26. Mata: Quiz DEMO

Wiek: 3+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
jezyk i komunikacja, wspétpraca, kategoryzowanie, myslenie logiczne, rozumienie instrukgji, percepcja stu-

chowa

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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27. Mata: Ramki DEMO

27. Mata: Ramki

Tworzcie portrety i scenki z rekwizytéw lub cieni.

_motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Mata stwarza przestrzen do kreatywnej ekspresji i wspdlnego tworzenia. Mozna jg wykorzystaé do
tworzenia portretéw, kolazy, scenek, teatru cieni, a takze do prezentacji gotowych prac plastycznych,

ktdre zyskuja tu wtasne dekoracyjne ,ramy”.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do
organizacji zabaw i gier zespotowych.
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27. Mata: Ramki DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 3+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
jezyk i komunikacja, kreatywnosé, wspdtpraca, empatia i rozpoznawanie emocji, wyobraznia, prace plastycz-

ne

Wiek: 6+ Gracze: 2-12 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
jezyk i komunikacja, kreatywno$é, wspétpraca, empatia i rozpoznawanie emocji, wyobraznia, rozumienie

instrukcji, prace plastyczne, wyobraznia przestrzenna

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA

87



27. Mata: Ramki DEMO

Wiek: 3+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
jezyk i komunikacja, kreatywnos$¢, wspétpraca, empatia i rozpoznawanie emocji, wyobraznia, prace

plastyczne, wyobraznia przestrzenna

Wiek: 5+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

jezyk i komunikacja, kreatywno$¢, empatia i rozpoznawanie emocji, wyobraznia, samopoznanie

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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27. Mata: Ramki DEMO

5.

Wiek: 6+ Gracze: 1-3 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:
zrecznosé, swiadomosd ciata w przestrzeni, jezyk i komunikacja, kreatywnosé, empatia i rozpoznawanie

emocji, wyobraznia, zabawy paluszkowe, komunikacja niewerbalna

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 89



28. Mata: Rozsypanka Obrazkowa DEMO

28. Mata: Rozsypanka Obrazkowa

Odszukajcie wskazane przedmioty na planszy.
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Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Mata z zestawem réznorodnych elementdéw graficznych to doskonata przestrzert do zabaw w spo-
strzegawczos$d i kreatywne gry edukacyjne. Mozna na niej wyszukiwac pary, tworzyé kategorie,

bawic sie w gry jezykowe lub wykorzystac jako tarcze do rzutow.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 20



28. Mata: Rozsypanka Obrazkowa DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 5+ Gracze: 4-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

spostrzegawczosé, percepcja wzrokowa, jezyk i komunikacja, rywalizacja, rozpoznawanie uktadow i wzorow

Wiek: 6+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:
spostrzegawczosé, percepcja wzrokowa, jezyk i komunikacja, rywalizacja, przyrodnicze, zagadki, myslenie

logiczne

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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28. Mata: Rozsypanka Obrazkowa DEMO

Wiek: 6+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:
spostrzegawczosé, percepcja wzrokowa, jezyk i komunikacja, rywalizacja, rozpoznawanie koloréw, myslenie

logiczne, zagadki

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA

92



29. Mata: Scena DEMO

29. Mata: Scena

Przestrzen do wystepow i tanca.

_motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Okragta scena z kurtynami po bokach zaprasza do zabaw teatralnych, tarica i wystepdw. Dzieci mogg
tworzyé wtasne przedstawienia, wcielad sie w role i prezentowad swoje talenty, jak na prawdziwej

scenie.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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29. Mata: Scena DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 5+ Gracze: 6-12 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

integracja, wspétpraca, zrecznosé, wyobraznia przestrzenna

Wiek: 4+ Gracze: 4-15 Czas: 5 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

teatr, integracja, wspotpraca, koordynacja ruchowa, swiadomosc ciata w przestrzeni
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29. Mata: Scena DEMO

Wiek: 6+ Gracze: 4-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
teatr, integracja, wspédtpraca, elementy rytuatdw i rymowanek, $wiadomos$é ciata w przestrzeni,

kreatywnosé, jezyk i komunikacja

Wiek: 5+ Gracze: 4-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
teatr, integracja, wspétpraca, elementy rytuatdéw i rymowanek, koordynacja i rGwnowaga, $wiadomos¢ ciata

w przestrzeni, nasladowanie i odgrywanie rél, zabawy taneczne

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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29. Mata: Scena DEMO

Wiek: 5+ Gracze: 4-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
teatr, integracja, wspétpraca, elementy rytuatdw i rymowanek, koordynacja i rdwnowaga, nasladowanie i

odgrywanie rél, swiadomos¢ ciata w przestrzeni

Wiek: 5+ Gracze: 4-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
teatr, integracja, wspédtpraca, swiadomosc¢ ciata w przestrzeni, jezyk i komunikacja, nasladowanie i

odgrywanie rél, gra losowa

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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29. Mata: Scena DEMO

7.

Wiek: 3+ Gracze: 4-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:
teatr, integracja, wspotpraca, elementy rytuatdow i rymowanek, sekwencje ruchowe, swiadomosé ciata w

przestrzeni, zabawy taneczne
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30. Mata: Skok w Dal

30. Mata: Skok w Dal

Skaczcie jak najdalej i mierzcie odlegtosci.

DEMO

_motioncube.io
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Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

organizacji zabaw i gier zespotowych.

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA

Miarka z kolorami i liczbami zacheca do skakania, mierzenia odlegtosci i zdrowej rywalizacji. Pomaga

rozwijac site, koordynacje i rOwnowage podczas wielu aktywnosci fizycznych.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do
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30. Mata: Skok w Dal

Propozycje zabaw i gier

DEMO

Wiek: 5+ Gracze: 4-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

koordynacja ruchowa, pomiar i poréwnanie, rywalizacja, sprawnosc fizyczna

Wiek: 4+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Rozwijane umiejetnosci:

koordynacja ruchowa, pomiar i poréwnanie, rywalizacja, sprawnosc fizyczna

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA
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30. Mata: Skok w Dal DEMO

Wiek: 6+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

koordynacja ruchowa, pomiar i poréwnanie, rywalizacja, zrecznos$¢, rzuty do celu

Wiek: 5+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

koordynacja ruchowa, pomiar i poréwnanie, rywalizacja, sprawnosc fizyczna
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30. Mata: Skok w Dal DEMO

Wiek: 6+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

koordynacja ruchowa, wspétpraca, myslenie logiczne, pomiar i poréwnanie, rywalizacja

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 101



31. Mata: Storice DEMO

31. Mata: Stonce

Tanczcie na promykach stonca.

_motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Stoneczna mata wprowadza pozytywny nastrdj i energie do zabawy. Zacheca dzieci do skakania, roz-
ciggania sie i wspdlnych zabaw. Promienie storica moga réwniez stuzyd jako tory do gier zrecznoscio-

wych.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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31. Mata: Storice DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 6+ Gracze: 6-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

integracja, komunikacja niewerbalna, wspétpraca, uwaznosc i koncentracja, spostrzegawczosc

Wiek: 6+ Gracze: 6-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

integracja, komunikacja niewerbalna, wspétpraca, uwaznosc i koncentracja
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31. Mata: Storice DEMO

Wiek: 4+ Gracze: 6-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:
integracja, komunikacja niewerbalna, wspétpraca, uwaznosé i koncentracja, integracja sensoryczna, zabawy
rytmiczno-muzyczne

Wiek: 3+ Gracze: 2-12 Czas: 10 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wers;ji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

rywalizacja, zrecznos$d, planowanie ruchu, myslenie logiczne, integracja sensoryczna, wyscigi
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31. Mata: Storice DEMO

Wiek: 4+ Gracze: 2-12 Czas: 10 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

rywalizacja, zreczno$¢, planowanie ruchu, myslenie logiczne, rzuty do celu
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32. Mata: Tanczace Stépki DEMO

32. Mata: Tanczqce Stopki

Poruszajcie sie rytmicznie po $ladach stép.
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Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej
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O aplikaciji

Siatka pdl z réznie ustawionymi $ladami stép zaprasza do zabaw rytmicznych i tanecznych. Rozwija

poczucie rytmu, pamiec ruchowsg i koordynacje.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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32. Mata: Tanczace Stopki DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 3+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
koordynacja i rownowaga, zabawy taneczne, sekwencje ruchowe, planowanie ruchu, zabawy rytmiczno-ru-

chowe

Wiek: 5+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

koordynacja i réwnowaga, zabawy taneczne, zabawy pamieciowe, sekwencje ruchowe, planowanie ruchu
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32. Mata: Tanczace Stépki DEMO

3.

Wiek: 3+ Gracze: 4-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:
wyobraznia, role spoteczne, nasladowanie i odgrywanie rél, uwaznos¢ i koncentracja, wyscigi, zabawy

taneczne, planowanie ruchu
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33. Mata: Tory Linowe DEMO

33. Mata: Tory Linowe

Pokonajcie linowy szlak.
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Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Kolorowe liny utozone w rézne ksztatty tworzg wspaniate tory przeszkdd lub $ciezki do nasladowa-
nia. Dzieci po¢wicza na nich réwnowage ciata i gibko$é. To doskonata przestrzen do kreatywnego

ruchu i zabaw sportowych.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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33. Mata: Tory Linowe DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 4+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

71

integracja sensoryczna, koordynacja ruchowa, koordynacja i réwnowaga, zrecznos$é, wspotpraca,

planowanie ruchu, rywalizacja, sekwencje ruchowe, tor przeszkdd

Wiek: 4+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
integracja sensoryczna, koordynacja i réwnowaga, zrecznosé, wspdtpraca, planowanie ruchu, rywalizacja,

wyscigi
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33. Mata: Tory Linowe DEMO

Wiek: 3+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
integracja sensoryczna, koordynacja i réwnowaga, zrecznosé¢, planowanie ruchu, sekwencje ruchowe,

nasladowanie i odgrywanie rdl, tor przeszkdd

Wiek: 5+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
integracja sensoryczna, koordynacja i rownowaga, zrecznos¢, planowanie ruchu, rywalizacja, sekwencje

ruchowe, gra z pitka, tor przeszkdd
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33. Mata: Tory Linowe DEMO

Wiek: 4+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

integracja, koordynacja i rownowaga, sekwencje ruchowe, sprawnos¢ fizyczna, tor przeszkdd
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34. Mata: Twarze DEMO

34. Mata: Twarze

Stwdrzcie swoje postacie i opowiedzcie ich historie.

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Mata zacheca dzieci do twdrczej zabawy w tworzenie postaci i wyrazanie emocji. Mozna jg wykorzy-
sta¢ do rozmdéw o uczuciach, tworzenia historii, zabaw plastycznych i teatralnych, w ktérych dzieci

nadajg bohaterom wtasny styl i nastrd;.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do
organizacji zabaw i gier zespotowych.
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34. Mata: Twarze DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 3+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

kreatywnosd¢, wspétpraca, empatia i rozpoznawanie emogji, ciato, sensoryka, prace plastyczne

Wiek: 3+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
kreatywnos¢, wspdtpraca, empatia i rozpoznawanie emogji, ciato, sensoryka, umiejetnos$ci spoteczne, prace

plastyczne, jezyk i komunikacja
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34. Mata: Twarze DEMO

Wiek: 5+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
kreatywno$¢, wspdtpraca, empatia i rozpoznawanie emocji, ciato, sensoryka, umiejetnosci spoteczne, jezyk i

komunikacja, historie i zabawy narracyjne, prace plastyczne

Scenariusze zabaw - Maty Cyfrowe DigiMATA 115



35. Mata: Wie$ DEMO

35. Mata: Wies

Bawcie sie w gospodarstwo na wsi.

_motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Przytulny, sielski krajobraz z domkiem, stodotg i zagrodg zacheca dzieci do samodzielnej zabawy w
gospodarstwo i tworzenia witasnych opowiesci o zyciu na wsi. ldealna przestrzen do zabaw

tematycznych z figurkami zwierzat, gospodarzy i pojazdami rolnymi.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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35. Mata: Wie$ DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 3+ Gracze: 1-6 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
historie i zabawy narracyjne, przyrodnicze, wyobraznia, nasladowanie i odgrywanie rél, wspdtpraca,

umiejetnosci spoteczne, prace manualne i konstrukcyjne

Wiek: 4+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

przyrodnicze, orientacja na mapie, spostrzegawczos¢, zagadki
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35. Mata: Wie$ DEMO

Wiek: 4+ Gracze: 1-10 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

historie i zabawy narracyjne, przyrodnicze
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36. Mata: Wieza skokéw DEMO

36. Mata: Wieza skokow

Skaczcie po stopniach w gére wiezy.

~ motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Mata zacheca do ruchu i rytmicznego skakania po polach prowadzacych w gére wiezy. To zabawa,
ktéra rozwija koordynacje, rownowage i sprawnosé. Daje mozliwosc organizacji wielu from zabaw
ruchowych.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do
organizacji zabaw i gier zespotowych.
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36. Mata: Wieza skokéw DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 5+ Gracze: 6-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:
rywalizacja, sprawnosc¢ fizyczna, nasladowanie i odgrywanie rdl, integracja, koordynacja i réwnowaga,

planowanie ruchu, tor przeszkdd, wyscigi

Wiek: 4+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Rozwijane umiejetnosci:
sprawnosé fizyczna, sekwencje ruchowe, koordynacja i rownowaga, planowanie ruchu, tor przeszkdd,

zabawy pamieciowe
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36. Mata: Wieza skokdw DEMO
3.
Wiek: 3+ Gracze: 4-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
sprawnos¢ fizyczna, sekwencje ruchowe, koordynacja i rdwnowaga, planowanie ruchu, tor przeszkdd,

zrecznosé, wspédtpraca, integracja sensoryczna
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37. Mata: Woda i Lad DEMO

37. Mata: Woda i Lqgd

Zabawy ze strefami wody i lgdu.

motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Plansza z wyraznym podziatem na obszary wody i ladu sprzyja zabawom ruchowym i logicznym.
Dzieci moga budowad¢ mosty, Sciezki sensoryczne lub przeskakiwac obszary, bawigc sie w stylu
~woda i lad”.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do
organizacji zabaw i gier zespotowych.
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37. Mata: Woda i Lad DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 4+ Gracze: 1-20 Czas: 10 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

relaksacja, integracja, koordynacja i rOwnowaga, wyobraznia, ciato, zabawy rytmiczno-muzyczne

Wiek: 4+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

integracja, koordynacja ruchowa, myslenie logiczne
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37. Mata: Woda i Lad DEMO

Wiek: 5+ Gracze: 4-20 Czas: 30 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

integracja, koordynacja i rownowaga, zrecznosé, rywalizacja, prace manualne i konstrukcyjne

Wiek: 4+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
relaksacja, integracja sensoryczna, koordynacja i rGwnowaga, wyobraznia, sensoryka, zabawy tworcze,

prace manualne i konstrukcyjne
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37. Mata: Woda i Lad DEMO

Wiek: 8+ Gracze: 3-30 Czas: 15 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:
integracja sensoryczna, koordynacja i rownowaga, wyobraznia, kreatywnos$¢, $wiadomosé ciata w

przestrzeni, wspdtpraca

Wiek: 5+ Gracze: 3-20 Czas: 30 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

wyobraznia przestrzenna, zabawy twdrcze, prace manualne i konstrukcyjne, wspétpraca
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37. Mata: Woda i Lad DEMO

Wiek: 4+ Gracze: 6-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:
integracja sensoryczna, kreatywnosé, wyobraznia, swiadomosc¢ ciata w przestrzeni, wspétpraca, empatia i

rozpoznawanie emocji, relaksacja
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38. Mata: Wybrzeze DEMO

38. Mata: Wybrzeze

Bawcie sie na plazy i korzystajcie z urokéw morza.

motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Mata przedstawia btekitne morze i piaszczyste wybrzeze otoczone egzotyczng roslinnoscia i zabudo-
wa wypoczynkowa. To idealny ,dywan” do kreatywnych zabaw z rekwizytami, statkami i figurkami,

ktdry przenosi dzieci w wakacyjny $wiat przygéd nad morzem.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do
organizacji zabaw i gier zespotowych.
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38. Mata: Wybrzeze DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 3+ Gracze: 1-10 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

integracja, historie i zabawy narracyjne, wyobraznia, umiejetnosci spoteczne

Wiek: 4+ Gracze: 2-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Rozwijane umiejetnosci:

integracja, wyobraznia, orientacja na mapie, spostrzegawczosé, zagadki
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38. Mata: Wybrzeze DEMO

Wiek: 5+ Gracze: 2-8 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

integracja, kreatywnosé, wyobraznia przestrzenna, prace manualne i konstrukcyjne
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39. Mata: Zoo DEMO

39. Mata: Zoo

Bawcie sie w zoo i opiekujcie sie zwierzetami.

"y
o
i Tk ™

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

‘motioncube.io

O aplikaciji

Ilustracja zoo ze strefami dla réznych zwierzat i $ciezkami dla odwiedzajgcych tworzy przestrzen do
kreatywnej zabawy i nauki. Dzieci mogg uzywad wtasnych rekwizytéw, ulubionych maskotek lub

figurek, a nawet pojazddéw, by dowozié¢ pozywienie i opiekowac sie zwierzetami.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczna plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do
organizacji zabaw i gier zespotowych.
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39. Mata: Zoo DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 3+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:
historie i zabawy narracyjne, kreatywnos$¢, wyobraznia, nasladowanie i odgrywanie rdl, empatia i

rozpoznawanie emocji

Wiek: 4+ Gracze: 1-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

historie i zabawy narracyjne, kreatywnos¢, wyobraznia, spostrzegawczosé, myslenie logiczne, zagadki
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39. Mata: Zoo

Wiek: 4+ Gracze: 6-20 Czas: 15 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Potrzebne materiaty:

Rozwijane umiejetnosci:

DEMO

historie i zabawy narracyjne, wyobraznia, mys$lenie logiczne, nasladowanie i odgrywanie rél, uwaznos¢ i

koncentracja
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40. Mata: Zwierzeta w Kole DEMO

40. Mata: Zwierzeta w Kole

Jakim zwierzeciem jestes? Zabawy w nasladowanie.

~ motioncube.io

Wizualizacja uzycia maty w praktyce Uktad planszy projekcyjnej

O aplikaciji

Mata kotowa z rysunkami réznych zwierzat zaprasza do zabaw ruchowych i tematycznych. Mozna

nasladowac odgtosy, sposdb poruszania sie lub tworzy¢ wtasne historie o Swiecie zwierzat.

Zastosowanie: Aplikacja wyswietla statyczng plansze przeznaczong do projekcji na podtodze, do

organizacji zabaw i gier zespotowych.
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40. Mata: Zwierzeta w Kole DEMO

Propozycje zabaw i gier

Wiek: 4+ Gracze: 8-16 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

wyobraznia, role spoteczne, nasladowanie i odgrywanie rél, uwaznosc i koncentracja

Wiek: 3+ Gracze: 2-15 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

& Dostepne w petnej wers;ji

Rozwijane umiejetnosci:

wyobraznia, role spoteczne, nasladowanie i odgrywanie rél, uwaznosé i koncentracja
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40. Mata: Zwierzeta w Kole DEMO

3.

Wiek: 4+ Gracze: 4-20 Czas: 20 min

Przebieg zabawy:

@ Dostepne w petnej wersji

Rozwijane umiejetnosci:

wyobraznia, role spoteczne, nasladowanie i odgrywanie rdl, uwaznosc i koncentracja
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Indeks kategorii i umiejetnosci

Alfabetyczny spis kategorii i umiejetnosci rozwijanych w poszczegdlnych grach i zabawach

Ciato

Mata: Film [28]

Mata: Twarze [113]
Mata: Twarze [113]
Mata: Twarze [113]
Mata: Woda i Lad [122]

Elementy rytuatéw i rymowanek

Mata: Batwan [8] — Ozdabiamy batwana i choinke

Mata: Kapelusz Szeryfa [43]
Mata: Piknik [70]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]

Empatia i rozpoznawanie emocji

Mata: Emocje [25]

Mata: Emocje [25]

Mata: Emocje [25]

Mata: Film [28]

Mata: Koszyk [52]

Mata: Piknik [70]

Mata: Piknik [70]

Mata: Podium Medalowe [76]
Mata: Podium Medalowe [76]
Mata: Quiz [83]

Mata: Ramki [86]

Mata: Ramki [86]

Mata: Ramki [86]

Mata: Ramki [86]

Mata: Ramki [86]

Mata: Twarze [113]

Mata: Twarze [113]

Mata: Twarze [113]

Mata: Woda i Lad [122]
Mata: Zoo [130]

Gra losowa

Mata: Chmury Opowiesdci [16]
Mata: Emocje [25]

Mata: Jabton [40]

Mata: Koto Zmystéw [49]
Mata: Koto Zmystéw [49]
Mata: Scena [93]

Graz

Mata
Mata
Mata
Mata
Mata

pitkg

: Boisko [13] — Soft ball (pitka nozna)
: Boisko [13] — Trening pitkarski

: Chusta Animacyjna [19]

: Lustrzane Kwiaty [58]

: Tory Linowe [109]

Historie i zabawy narracyjne

Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:

Mata

Mata:
Mata:

Mata

Mata:
Mata:
Mata:

Mata

Mata:
Mata:

Chmury Opowiesci [16]
Chmury Opowiesci [16]
Chmury Opowiesci [16]
Drogi i Kolej [22]

Drogi i Kolej [22]

Drogi i Kolej [22]

Film [28]

Film [28]

Miasto [61]

Miasto [61]

Piknik [70]

Piknik [70]

: Piknik [70]

Podium Medalowe [76]
Pole Bitwy [79]

: Twarze [113]

Wie$ [116]

Wies [116]

Wybrzeze [127]

: Zoo [130]

Zoo [130]

Zoo [130]

DEMO
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Integracja
Mata: Batwan [8] — Ozdabiamy batwana i choinke
Mata: Batwan [8] — Co znikneto?
Mata: Batwan [8] — Swiagteczny quiz
Mata: Bieznia [11] — Szybka rybka
Mata: Bieznia [11] — Wyscigi na torach
Mata: Bieznia [11] — Zbij kregle
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Emocje [25]
Mata: Emocje [25]
Mata: Emocje [25]
Mata: Instrumenty [37]
Mata: Instrumenty [37]
Mata: Jabton [40]
Mata: Kapelusz Szeryfa [43]
Mata: Kapelusz Szeryfa [43]
Mata: Kapelusz Szeryfa [43]
Mata: Kapelusz Szeryfa [43]
Mata: Koszyk [52]
Mata: Koszyk [52]
Mata: Labirynt [55]
Mata: Lustrzane Kwiaty [58]
Mata: Lustrzane Kwiaty [58]
Mata: Owocowy Twister [67]
Mata: Owocowy Twister [67]
Mata: Piknik [70]
Mata: Piknik [70]
Mata: Piknik [70]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Storice [102]
Mata: Storice [102]
Mata: Storice [102]
Mata: Tory Linowe [109]
Mata: Wieza skokdw [119]
Mata: Woda i Lad [122]
Mata: Woda i Lad [122]
Mata: Woda i Lad [122]
Mata: Wybrzeze [127]
Mata: Wybrzeze [127]
Mata: Wybrzeze [127]

DEMO

Integracja sensoryczna

Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:

Drogi i Kolej [22]
Instrumenty [37]
Klasy z Owadami [46]
Klasy z Owadami [46]

: Klasy z Owadami [46]

Klasy z Owadami [46]
Koto Zmystdéw [49]

: Koto Zmystdéw [49]

Labirynt [55]
Owocowy Twister [67]
Owocowy Twister [67]
Storce [102]

Storce [102]

Tory Linowe [109]

: Tory Linowe [109]

Tory Linowe [109]
Tory Linowe [109]
Wieza skokdéw [119]
Woda i Lad [122]
Woda i Lad [122]

Woda i Lad [122]
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Jezyk i komunikacja

Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:

Batwan [8] — Co znikneto?
Batwan [8] — Swiagteczny quiz
Chmury Opowiesci [16]
Chmury Opowiesci [16]

: Chmury Opowiesci [16]

Emocje [25]
Emocje [25]

: Emocje [25]

Film [28]
Film [28]
Film [28]

: Klasy z Owadami [46]

Klasy z Owadami [46]
Koto Zmystéw [49]

: Koto Zmystéw [49]

Koto Zmystéw [49]
Koszyk [52]

Koszyk [52]

Labirynt [55]

Labirynt [55]
Owocowy Twister [67]
Owocowy Twister [67]
Piknik [70]

Piknik [70]

: Plaza Obserwacyjna [73]

Plaza Obserwacyjna [73]
Plaza Obserwacyjna [73]
Plaza Obserwacyjna [73]

: Quiz [83]

Quiz [83]
Quiz [83]

: Ramki [86]

Ramki [86]
Ramki [86]
Ramki [86]

: Ramki [86]

Rozsypanka Obrazkowa [90]
Rozsypanka Obrazkowa [90]

: Rozsypanka Obrazkowa [90]

Scena [93]
Scena [93]
Twarze [113]
Twarze [113]

DEMO

Kategoryzowanie

Mata

Mata:
Mata:
Mata:

Mata

Mata:
Mata:

Mata
Mata
Mata

: Instrumenty [37

1
Instrumenty [37]
Instrumenty [37]
Instrumenty [37]

: Koto Zmystéw [49]
Podium Medalowe [76]
Podium Medalowe [76]
: Quiz [83]

: Quiz [83]

: Quiz [83]

Kodowanie

Mata
Mata
Mata
Mata
Mata

Komu

Mata
Mata
Mata
Mata
Mata
Mata

: Labirynt [55]

: Lustrzane Kwiaty [58]
: Lustrzane Kwiaty [58]
: Piknik [70]

: Pole Bitwy [79]

nikacja niewerbalna

: Labirynt [55]
: Piknik [70]
: Ramki [86]
: Storice [102]
: Storice [102]
: Storice [102]
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Koordynacja i réwnowaga

Mata

Mata

Mata

Mata

Mata

Mata

Mata

: Bieznia [11] — Szybka rybka
Mata:
Mata:
Mata:

Bieznia [11] — WYyscigi na torach
Bieznia [11] — Zbij kregle
Boisko [13] — Soft ball (pitka nozna)

: Boisko [13] — Hokej
Mata:
Mata:

Boisko [13] — Trening pitkarski
Gimnastyka [34]

: Gimnastyka [34]
Mata:
Mata:
Mata:

Gimnastyka [34]
Jabton [40]
Owocowy Twister [67]

: Owocowy Twister [67]
Mata:
Mata:

Owocowy Twister [67]
Scena [93]

: Scena [93]
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:

Tanczace Stopki [106]

[
Tanczace Stépki [106]
Tory Linowe [109]
Tory Linowe [109]
Tory Linowe [109]
Tory Linowe [109]
Tory Linowe [109]
Wieza skokdéw [119]

Wieza skokdw [119]

: Wieza skokdw [119]
Mata:
Mata:
Mata:
:WodaiLad [122

Woda i Lad [122]
Woda i Lad [122]
Woda i Lad [122]

]

Koordynacja ruchowa

Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:

Boisko [13] — Soft ball (pitka nozna)
Boisko [13] — Hokej

Boisko [13] — Trening pitkarski
Boisko [13] — Cymbergaj

Boisko [13] — Cztery katy, a pigty w $rodku

Chusta Animacyjna [19]
Chusta Animacyjna [19]
Chusta Animacyjna [19]
Chusta Animacyjna [19]
Fortepianowy Duet [31]
Fortepianowy Duet [31]
Fortepianowy Duet [31]
Kapelusz Szeryfa [43]
Kapelusz Szeryfa [43]
Kapelusz Szeryfa [43]
Kapelusz Szeryfa [43]
Klasy z Owadami [46]
Klasy z Owadami [46]
Klasy z Owadami [46]
Klasy z Owadami [46]
Labirynt [55]

Labirynt [55]

Lustrzane Kwiaty [58]
Lustrzane Kwiaty [58]
Lustrzane Kwiaty [58]
Scena [93]

Skok w Dal [98]

Skok w Dal [98]

Skok w Dal [98]

Skok w Dal [98]

Skok w Dal [98]

Tory Linowe [109]
Woda i Lad [122]

DEMO
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Kreatywnosd¢

Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:

Batwan [8] — Ozdabiamy batwana i choinke
Batwan [8] — Swiagteczny quiz

Chmury Opowiesci [16]

Chmury Opowiesci [16]

: Drogi i Kolej [22]

Film [28]
Fortepianowy Duet [31]

: Fortepianowy Duet [31]

Fortepianowy Duet [31]
Koto Zmystéw [49]
Koszyk [52]

: Mix Wzordéw [64]

Mix Wzordw [64]
Piknik [70]

: Pole Bitwy [79]

Pole Bitwy [79]
Pole Bitwy [79]
Ramki [86]

Twarze [113]

: Twarze [113]

Twarze [113]
Woda i Lad [122]
Woda i Lad [122]

: Wybrzeze [127]

Zoo [130]
Zoo [130]

DEMO

Myslenie logiczne

Mata
Mata:
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:

: Batwan [8] — Swigteczny quiz

Chmury Opowiesci [16]
Chmury Opowiesci [16]
Chmury Opowiesci [16]

: Drogi i Kolej [22]

Film [28]
Film [28]

: Jabton [40]

Owocowy Twister [67]
Podium Medalowe [76]
Pole Bitwy [79]

: Pole Bitwy [79]

Pole Bitwy [79]

Quiz [83]

Quiz [83]

Quiz [83]

Rozsypanka Obrazkowa [90]
Rozsypanka Obrazkowa [90]
Skok w Dal [98]

Storice [102]

Storce [102]

Woda i Lad [122]

Zoo [130]

Zoo [130]

Nasladowanie i odgrywanie rol

Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:

Emocje [25]
Fortepianowy Duet [31]
Fortepianowy Duet [31]
Fortepianowy Duet [31]
Instrumenty [37]
Lustrzane Kwiaty [58]

: Lustrzane Kwiaty [58]

Mix Wzordw [64]
Piknik [70]
Piknik [70]
Piknik [70]
Scena [93]
Scena [93]

: Scena [93]

Tariczace Stépki [106]
Tory Linowe [109]
Wieé [116]

Wieza skokdéw [119]
Zoo [130]

Zoo [130]

: Zwierzeta w Kole [133]

Zwierzeta w Kole [133]
Zwierzeta w Kole [133]
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Orientacja na mapie

Mata: Labirynt [55]
Mata: Labirynt [55]
Mata: Labirynt [55]
Mata: Miasto [61]
Mata: Miasto [61]
Mata: Miasto [61]
Mata: Pole Bitwy [79]
Mata: Pole Bitwy [79]
Mata: Pole Bitwy [79]
Mata: Wies [116]
Mata: Wybrzeze [127]

Percepcja stuchowa

Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Instrumenty [37]

Mata: Instrumenty [37]

Mata: Labirynt [55]

Mata: Quiz [83]

Percepcja wzrokowa

Mata: Instrumenty [37]

Mata: Mix Wzordw [64]

Mata: Mix Wzordw [64]

Mata: Mix Wzordw [64]

Mata: Owocowy Twister [67]
Mata: Plaza Obserwacyjna [73]
Mata: Plaza Obserwacyjna [73]
Mata: Plaza Obserwacyjna [73]
Mata: Plaza Obserwacyjna [73]
Mata: Podium Medalowe [76]
Mata: Pole Bitwy [79]

Mata: Rozsypanka Obrazkowa [90]
Mata: Rozsypanka Obrazkowa [90]
Mata: Rozsypanka Obrazkowa [90]

DEMO

Planowanie ruchu

Mata

Mata

Mata

Mata

Mata

: Drogi i Kolej [22]
Mata:
Mata:
Mata:

Drogi i Kolej [22]
Klasy z Owadami [46]
Klasy z Owadami [46]

: Klasy z Owadami [46]
Mata:
Mata:

Klasy z Owadami [46]
Labirynt [55]

: Stonice [102]
Mata:
Mata:
Mata:

Storce [102]

Tanczace Stépki [106]

Tanczace Stdpki [106]
[

: Tariczace Stépki [106]
Mata:
Mata:

Tory Linowe [109]
Tory Linowe [109]
]

: Tory Linowe [109
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:

Tory Linowe [109]

Wieza skokdw [119]
Wieza skokdéw [119]
Wieza skokdw [119]

Pomiar i poréwnanie

Mata:
: Skok w Dal [98]
Mata:
Mata:
: Skok w Dal [98]
Mata:

Mata

Mata

Pole Bitwy [79]

[
Skok w Dal [98]
Skok w Dal [98]
[
[

Skok w Dal [98]

Prace manualne i konstrukcyjne

Mata

Mata

Mata

: Bieznia [11] — Szybka rybka
Mata:
Mata:
Mata:

Drogi i Kolej [22]
Piknik [70]
Piknik [70]

: Pole Bitwy [79]
Mata:
Mata:

Pole Bitwy [79]
Wies$ [116]

:Wodailad [122]
Mata:
Mata:
Mata:

Woda i Lad [122]
Woda i Lad [122]
Wybrzeze [127]
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Prace plastyczne

Mata: Batwan [8] — Ozdabiamy batwana i choinke

Mata: Batwan [8] — Co znikneto?

Mata: Batwan [8] — Swiagteczny quiz

Mata: Film [28]

Mata: Koszyk [52]
Mata: Koszyk [52]
Mata: Mix Wzordw [64]
Mata: Ramki [86]

Mata: Ramki [86]

Mata: Ramki [86]

Mata: Twarze [113]
Mata: Twarze [113]
Mata: Twarze [113]

Przyrodnicze

Mata: Koszyk [52]
Mata: Rozsypanka Obrazkowa [90]
Mata: Wie$ [116]
Mata: Wie$ [116]
Mata: Wies [116]

Refleks

Mata: Kapelusz Szeryfa [43]
Mata: Kapelusz Szeryfa [43]
Mata: Kapelusz Szeryfa [43]
Mata: Kapelusz Szeryfa [43]

Relaksacja

Mata: Woda i Lad [122]
Mata: Woda i Lad [122]
Mata: Woda i Lad [122]

Role spoteczne

Mata: Tanczace Stépki [106]

Mata: Zwierzeta w Kole [133]
Mata: Zwierzeta w Kole [133]
Mata: Zwierzeta w Kole [133]

Rozpoznawanie koloréw

Mata: Chusta Animacyjna [19

1
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Fortepianowy Duet [31]
Mata: Fortepianowy Duet [31]
Mata: Fortepianowy Duet [31]
Mata: Lustrzane Kwiaty [58]
Mata: Lustrzane Kwiaty [58]
Mata: Lustrzane Kwiaty [58]
Mata: Owocowy Twister [67]

Mata: Rozsypanka Obrazkowa [90]

Rozpoznawanie uktaddw i wzoréw

Mata

Mata:
Mata:
Mata:

Mata

Mata:
Mata:

: Film [28]

Film [28]

Koszyk [52]

Mix Wzordw [64]

: Mix Wzordéw [64]

Mix Wzordw [64]
Rozsypanka Obrazkowa [90]

Rozumienie instrukcji

Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:

Mata

Mata:
Mata:

Mata

Mata:

Mata
Mata
Mata
Mata

Chusta Animacyjna [19]
Chusta Animacyjna [19]
Instrumenty [37]

Jabton [40]

Koto Zmystéw [49]
Koto Zmystéw [49]

: Koto Zmystéw [49]
Labirynt [55]

Labirynt [55]

: Owocowy Twister [67]
Pole Bitwy [79]

: Quiz [83]

: Quiz [83]

: Quiz [83]

: Ramki [86]

Ruch drogowy

Mata
Mata
Mata
Mata
Mata
Mata

: Drogi i Kolej [22]
: Drogi i Kolej [22]
: Drogi i Kolej [22]
: Miasto [61]
: Miasto [61]
: Miasto [61]

DEMO
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Rywalizacja
Mata: Batwan [8] — Swigteczny quiz
Mata: Bieznia [11] — Szybka rybka
Mata: Bieznia [11] — Wyscigi na torach
Mata: Bieznia [11] — Zbij kregle
Mata: Boisko [13] — Soft ball (pitka nozna)
Mata: Boisko [13] — Hokej
Mata: Boisko [13] — Trening pitkarski
Mata: Boisko [13] — Cymbergaj
Mata: Boisko [13] — Cztery katy, a pigty w srodku
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Drogi i Kolej [22]
Mata: Drogi i Kolej [22]
Mata: Jabton [40]
Mata: Kapelusz Szeryfa [43]
Mata: Kapelusz Szeryfa [43]
Mata: Owocowy Twister [67]
Mata: Owocowy Twister [67]
Mata: Piknik [70]
Mata: Plaza Obserwacyjna [73]
Mata: Plaza Obserwacyjna [73]
Mata: Plaza Obserwacyjna [73]
Mata: Plaza Obserwacyjna [73]
Mata: Podium Medalowe [76]
Mata: Podium Medalowe [76]
Mata: Pole Bitwy [79]
Mata: Quiz [83]
Mata: Rozsypanka Obrazkowa [90]
Mata: Rozsypanka Obrazkowa [90]
Mata: Rozsypanka Obrazkowa [90]
Mata: Skok w Dal [98]
Mata: Skok w Dal [98]
Mata: Skok w Dal [98]
Mata: Skok w Dal [98]
Mata: Skok w Dal [98]
Mata: Storice [102]
Mata: Storice [102]
Mata: Tory Linowe [109]
Mata: Tory Linowe [109]
Mata: Tory Linowe [109]
Mata: Wieza skokdéw [119]
Mata: Woda i Lad [122]

Rzuty do celu

Mata: Bieznia [11] — Zbij kregle
Mata: Boisko [13] — Cymbergaj
Mata: Jabton [40]

Mata: Owocowy Twister [67]
Mata: Podium Medalowe [76]
Mata: Skok w Dal [98]

Mata: Storice [102]

Samo

Mata
Mata
Mata
Mata
Mata
Mata

DEMO

poznanie

: Emocje [25]

: Emocje [25]

: Emocje [25]

: Koszyk [52]

: Podium Medalowe [76]
: Ramki [86]

Sekwencje ruchowe

Mata

Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:

: Bieznia [11] — Wysécigi na torach
Fortepianowy Duet [31]
Fortepianowy Duet [31]
Fortepianowy Duet [31]
Gimnastyka [34]

Gimnastyka [34]

Gimnastyka [34]

Jabton [40]

Klasy z Owadami [46]

Klasy z Owadami [46]

Klasy z Owadami [46]

Klasy z Owadami [46]
Lustrzane Kwiaty [58]
Lustrzane Kwiaty [58]
Lustrzane Kwiaty [58]

Scena [93]
Tariczace Stépki [106]
Tanczace Stopki [106]
Tory Linowe [109]
Tory Linowe [109]
Tory Linowe [109]
Tory Linowe [109]
Wieza skokdw [119]
Wieza skokdw [119]

Sensoryka

Mata

Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:

: Batwan [8] — Swigteczny quiz
Film [28]

Instrumenty [37]
Instrumenty [37]

Koszyk [52]

Labirynt [55]

Twarze [113]

Twarze [113]

Twarze [113]

Woda i Lad [122]

Skojarzenia

Mata
Mata
Mata

: Koto Zmystéw [49]
: Koto Zmystéw [49]
: Koto Zmystéw [49]
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Spostrzegawczosé

Mata: Kapelusz Szeryfa [43]

Mata: Koto Zmystéw [49]

Mata: Miasto [61]

Mata: Owocowy Twister [67]
Mata: Plaza Obserwacyjna [73]
Mata: Plaza Obserwacyjna [73]
Mata: Plaza Obserwacyjna [73]
Mata: Plaza Obserwacyjna [73]
Mata: Pole Bitwy [79]

Mata: Rozsypanka Obrazkowa [90]
Mata: Rozsypanka Obrazkowa [90]
Mata: Rozsypanka Obrazkowa [90]
Mata: Storice [102]

Mata: Wie$ [116]

Mata: Wybrzeze [127]

Mata: Zoo [130]

Sprawnos¢ fizyczna
Mata: Bieznia [11] — Wyscigi na torach
Mata: Bieznia [11] — Zbij kregle

Mata: Boisko [13] — Soft ball (pitka nozna)

Mata: Boisko [13] — Hokej
Mata: Boisko [13] — Trening pitkarski
Mata: Gimnastyka [34]
Mata: Gimnastyka [34]
Mata: Gimnastyka [34]
Mata: Jabton [40]

Mata: Lustrzane Kwiaty [58]
Mata: Lustrzane Kwiaty [58]
Mata: Skok w Dal [98]
Mata: Skok w Dal [98]
Mata: Skok w Dal [98]
Mata: Tory Linowe [109]
Mata: Wieza skokdéw [119]
Mata: Wieza skokdéw [119]
Mata: Wieza skokdw [119]

Swiadomo$¢ ciata w przestrzeni

Mata: Drogi i Kolej [22]
Mata: Mix Wzordw [64]
Mata: Ramki [86]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Woda i Lad [122]
Mata: Woda i Lad [122]

DEMO

Teatr

Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]

Tor przeszkdd

Mata: Drogi i Kolej [22]
Mata: Labirynt [55]

Mata: Tory Linowe [109
Mata: Tory Linowe [109
Mata: Tory Linowe [109
Mata: Tory Linowe [109
Mata: Wieza skokdéw [119]
Mata: Wieza skokdéw [119]
Mata: Wieza skokdéw [119]

Tradycje
Mata: Batwan [8] — Ozdabiamy batwana i choinke

Mata: Koszyk [52]
Mata: Piknik [70]

Umiejetnosci spoteczne

Mata: Bieznia [11] — Zbij kregle
Mata: Emocje [25]

Mata: Emocje [25]

Mata: Emocje [25]

Mata: Film [28]

Mata: Film [28]

Mata: Film [28]

Mata: Jabton [40]

Mata: Jabton [40]

Mata: Miasto [61]

Mata: Piknik [70]

Mata: Piknik [70]

Mata: Piknik [70]

Mata: Podium Medalowe [76]
Mata: Podium Medalowe [76]
Mata: Pole Bitwy [79]

Mata: Pole Bitwy [79]

Mata: Quiz [83]

Mata: Twarze [113]

Mata: Twarze [113]

Mata: Wie$ [116]

Mata: Wybrzeze [127]
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Uwaznosd i koncentracja

Mata

Mata

Mata

Mata

Mata

Mata

Mata

Mata

: Chusta Animacyjna [19]
Mata:
Mata:
Mata:

Chusta Animacyjna [19]
Fortepianowy Duet [31]
Fortepianowy Duet [31]

: Fortepianowy Duet [31]
Mata:
Mata:

Kapelusz Szeryfa [43]
Kapelusz Szeryfa [43]

: Kapelusz Szeryfa [43]
Mata:
Mata:
Mata:

Kapelusz Szeryfa [43]
Klasy z Owadami [46]
Klasy z Owadami [46]

: Klasy z Owadami [46]
Mata:
Mata:

Klasy z Owadami [46]
Koto Zmystéw [49]

: Koto Zmystéw [49]
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:

Koto Zmystéw [49]
Labirynt [55]

Labirynt [55]

Labirynt [55]

Mix Wzordw [64]

Mix Wzordw [64]

Plaza Obserwacyjna [73]
Plaza Obserwacyjna [73]
Plaza Obserwacyjna [73]

: Plaza Obserwacyjna [73]
Mata:
Mata:
Mata:
: Tanczace Stépki [106]
Mata:
Mata:

Storice [102]
Storce [102]
Storce [102]

Zoo [130]
Zwierzeta w Kole [133]

: Zwierzeta w Kole [133]
Mata:

Zwierzeta w Kole [133]

DEMO

Wspotpraca
Mata: Batwan [8] — Ozdabiamy batwana i choinke
Mata: Batwan [8] — Co znikneto?
Mata: Batwan [8] — Swigteczny quiz
Mata: Boisko [13] — Soft ball (pitka nozna)
Mata: Boisko [13] — Hokej
Mata: Boisko [13] — Trening pitkarski
Mata: Boisko [13] — Cymbergaj
Mata: Chmury Opowiesci [16]
Mata: Chmury Opowiesci [16]
Mata: Chmury Opowiesci [16]
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Drogi i Kolej [22]
Mata: Film [28]
Mata: Film [28]
Mata: Film [28]
Mata: Fortepianowy Duet [31]
Mata: Fortepianowy Duet [31]
Mata: Fortepianowy Duet [31]
Mata: Instrumenty [37]
Mata: Instrumenty [37]
Mata: Instrumenty [37]
Mata: Jabton [40]
Mata: Kapelusz Szeryfa [43]
Mata: Kapelusz Szeryfa [43]
Mata: Labirynt [55]
Mata: Miasto [61]
Mata: Miasto [61]
Mata: Miasto [61]
Mata: Mix Wzordw [64]
Mata: Owocowy Twister [67]
Mata: Piknik [70]
Mata: Piknik [70]
Mata: Podium Medalowe [76]
Mata: Pole Bitwy [79]
Mata: Pole Bitwy [79]
Mata: Pole Bitwy [79]
Mata: Pole Bitwy [79]
Mata: Quiz [83]
Mata: Quiz [83]
Mata: Quiz [83]
Mata: Ramki [86]
Mata: Ramki [86]
Mata: Ramki [86]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Scena [93]
Mata: Skok w Dal [98]
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Mata: Storice [102]
Mata: Storice [102]
Mata: Storice [102]
Mata: Tory Linowe [109]
Mata: Tory Linowe [109]
Mata: Twarze [113]
Mata: Twarze [113]
Mata: Twarze [113]
Mata: Wie$ [116]

Mata: Wieza skokdéw [119]
Mata: Woda i Lad [122]
Mata: Woda i Lad [122]
Mata: Woda i Lad [122]

Wyobraznia
Mata: Chmury Opowiesci [16]
Mata: Koto Zmystéw [49]
Mata: Koszyk [52]
Mata: Ramki [86]
Mata: Ramki [86
Mata: Ramki [
Mata: Ramki [86
Mata: Ramki [86
Mata: Tanczace Stépki [106]
Mata: Wies [116]
Mata: Woda i Lad [122]
Mata: Woda i Lad [122]
Mata: Woda i Lad [122]
Mata: Woda i Lad [122]
Mata: Wybrzeze [127]
Mata: Wybrzeze [127]
Mata: Zoo [130]
Mata: Zoo [130]
Mata: Zoo [130]
Mata: Zwierzeta w Kole [133]
Mata: Zwierzeta w Kole [133]
Mata: Zwierzeta w Kole [133]

Wyobraznia przestrzenna

Mata: Drogi i Kolej [22]
Mata: Pole Bitwy [79]
Mata: Ramki [86]

Mata: Ramki [86]

Mata: Scena [93]

Mata: Woda i Lad [122]
Mata: Wybrzeze [127]

DEMO

Wuyscigi
Mata: Bieznia [11] — Szybka rybka
Mata: Bieznia [11] — Wyscigi na torach
Mata: Drogi i Kolej [22]
Mata: Plaza Obserwacyjna [73]
Mata: Storice [102]

Mata:
Mata:

Mata

Tariczace Stépki [106]
Tory Linowe [109]
: Wieza skokdw [119]

Zabawy paluszkowe

Mata

: Ramki [86]

Zabawy pamieciowe

Mata:
Mata:
Mata:

Mata

Mata:
Mata:

Mata

Mata:
Mata:
Mata:

Batwan [8] — Co znikneto?
Fortepianowy Duet [31]
Fortepianowy Duet [31]

: Fortepianowy Duet [31]
Klasy z Owadami [46]
Klasy z Owadami [46]

: Klasy z Owadami [46]
Lustrzane Kwiaty [58]
Tanczace Stépki [106]
Wieza skokdéw [119]

Zabawy rytmiczno-muzyczne

Mata:
Mata:

Mata

Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata:

Mata

Mata:
Mata:

Chusta Animacyjna [19

]
Chusta Animacyjna [19]
: Chusta Animacyjna [19]
Chusta Animacyjna [19]
Fortepianowy Duet [31]
Fortepianowy Duet [31]
Fortepianowy Duet [31]
Instrumenty [37]

Klasy z Owadami [46]

: Klasy z Owadami [46]
Storce [102]

Woda i Lad [122]

Zabawy rytmiczno-ruchowe

Mata
Mata
Mata
Mata
Mata

: Instrumenty [37]

: Lustrzane Kwiaty [58]
: Lustrzane Kwiaty [58]
: Lustrzane Kwiaty [58]
: Taniczace Stépki [106]
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Zabawy taneczne

Mata: Chusta Animacyjna [19

]
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Chusta Animacyjna [19]
Mata: Owocowy Twister [67]
Mata: Scena [93]

Mata: Scena [93]

Mata: Tarczace Stépki [106]
Mata: Tariczace Stépki [106]

Mata: Tariczace Stépki [106]

Zabawy twércze

Mata: Batwan [8] — Ozdabiamy batwana i choinke
Mata: Batwan [8] — Co znikneto?
Mata: Batwan [8] — Swigteczny quiz
Mata: Chmury Opowiedci [16]
Mata: Chmury Opowiesci [16]
Mata: Chmury Opowiesci [16]
Mata: Drogi i Kolej [22]

Mata: Drogi i Kolej [22]

Mata: Drogi i Kolej [22]

Mata: Fortepianowy Duet [31]
Mata: Fortepianowy Duet [31]
Mata: Fortepianowy Duet [31]
Mata: Koszyk [52]

Mata: Mix Wzordw [64]

Mata: Piknik [70]

Mata: Piknik [70]

Mata: Woda i Lad [122]

Mata: Woda i Lad [122]

DEMO

Zagadki

Mata:
Mata:
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata:
Mata
Mata:
Mata:
Mata

Batwan [8] — Swigteczny quiz
Instrumenty [37]

Koto Zmystéw [49]

Koto Zmystéw [49]

: Plaza Obserwacyjna [73]

Plaza Obserwacyjna [73]
Plaza Obserwacyjna [73]

: Pole Bitwy [79]

Quiz [83]
Quiz [83]
Rozsypanka Obrazkowa [90]

: Rozsypanka Obrazkowa [90]
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