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KATALOG PRODUKTOWY

390+ 3 500+

APLIKACJI PLANSZ PAKIETY SCENARIUSZY ZABAW

Czym jest DigiMATA?

DigiMATA to zestaw trzech pakietéw cyfrowych mat projekcyjnych — gotowe narzedzie do
prowadzenia zaje¢ ruchowych, kreatywnych i edukacyjnych z grupami dzieci w wieku 3-10+ lat.

Maty wys$wietlane sg projektorem na podtoge. Nie wymagajg czujnikow, kamer ani dodatkowe;j
elektroniki. Catg interakcje prowadzi nauczyciel z grupg — to on ustala zasady, tempo i przebieg
zajec.

Kazdy pakiet zawiera obudowe dydaktyczna: przewodniki ze scenariuszami zabaw oraz karty
pracy do pobrania po aktywac;ji licenciji.

JAK TO DZIALA?

Zainstaluj Wyswietl Prowadz zajecia
Oprogramowanie Motioncube na Skieruj projektor na podtoge — z Korzystaj z gotowych scenariuszy
komputerze z Windows. Podepnij uchwytu sufitowego, statywu lub zabaw lub wtasnych. Wykorzystaj

projektor. uzyj istniejgcego projektora po dowolne rekwizyty.
Zmianie pozycji.

SPOSOBY PRACY Z MATA

S 00 o3 2,

Na podiodze Jedna lub dwie plansze Z rekwizytami Zespotowo
Mate widzisz na dywanie lub Jedna duza lub dwie mniejsze Swoboda wyboru: woreczki Grupy 2-20, rywalizacja,
podtodze. Mozna poruszac¢ sie dla dwdch grup lub mtodszych sensoryczne, klocki, pionki, wspotpraca. Réwniez do pracy
po niej bezpiecznie. dzieci. piteczki. Dzieci moga indywidualnej z dzieckiem.
przygotowac rekwizyty w
ramach zajec.
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MATY ANIMACYJNE: ZABAWY KREATYWNE

Maty Animacyjne: Zabawy Kreatywne 40 plansz - 40 aplikacji

40 ilustrowanych mat do zabaw ruchowych, integracyjnych i artystycznych

Gotowe pomysty na animacje petne wyobrazni i ruchu. llustrowane plansze do zabaw
kreatywnych, sensorycznych i integracyjnych — idealne do pracy z grupa na dywanie.

CO ZAWIERA PAKIET?

v 40 ilustrowanych mat w réznych tematykach

v Plansze do zabaw ruchowych, integracyjnych i
artystycznych

v Mozliwos¢ podziatu na dwie plansze
jednoczesnie (dwie grupy)

v Kompatybilno$¢ z dowolnymi rekwizytami:
woreczki sensoryczne, figurki, piteczki

v Scenariusze zabaw, karty pracy i przewodnik dla
nauczyciela/animatora

ROZWIJANE UMIEJETNOSCI

v Ekspresja twoércza v Koordynacja ruchowa v Wspdtpraca
v Nasladowanie v Réwnowaga ciata v Swiadomo$é emocji

v Budowanie narracji v Orientacja przestrzenna v Zreczno$é

DLA KOGO?

(Przedszkola (3-6 Iat)) (Szkoiy (klasy 1—2)) (Swietlice) (Sale zabaw) (Animatorzy)

Idealny do zajec integracyjnych, kreatywnych i animacji grupowych.
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MATY ANIMACYJNE: ZABAWY KREATYWNE

motioncube.io

DIGIMATA | CYFROWE MATY EDUKACYJNE

motioncube.io
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MATY DO GIER PLANSZOWYCH: BIBLIOTEKA GIER

Maty do Gier Planszowych: Biblioteka Gier 170+ plansz - 40 aplikacji

Ponad 170 gotowych plansz do gier planszowych na podiodze

Chinczyk, Warcaby, Samotnik, Sudoku i dziesigtki innych tytutdw — w wielkim formacie na
podtodze. Wystarczy kostka i pionki. Pakiet zawiera réwniez uktady pdl do tworzenia wtasnych
gier oraz plansze do gier ruchowych, w ktérych dzieci same stajg sie pionkami.

CO ZAWIERA PAKIET?

v 170+ gotowych plansz do klasycznych gier planszowych

v Znane tytuty: Chinczyk, Warcaby, Scrabble,
Sudoku, Mtynek i wiele innych

+~ Siatki i uktady pdl do tworzenia wtasnych gier

v Plansze do gier ruchowych — skaczcie po polach,
$cigajcie sie, rywalizujcie druzynowo

v Scenariusze zabaw, karty pracy i przewodnik

ROZWIJANE UMIEJETNOSCI
v Strategia v Podejmowanie decyzji v Komunikacja
v Myslenie logiczne v Znajomos$¢ zasad v Gry ruchowe

v Zdrowa rywalizacja v Cierpliwos$¢ v Praca w zespole

DLA KOGO?

(Przedszkola) (Szkow (klasy 1—4)) (Swietlice) (Domy kuItury)

tagczy aktywnosc¢ fizyczng z rozwojem spotecznym — doskonale sprawdza sige podczas przerw, na

Swietlicy i zajeciach pozalekcyjnych.
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MATY DO GIER PLANSZOWYCH: BIBLIOTEKA GIER
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MATY EDUKACYJNE: SWIAT W RUCHU

Maty Edukacyjne: Swiat w Ruchu 180+ plansz - 80 aplikacji

180+ cyfrowych mat w 80 aplikacjach tematycznych — nauka przez ruch

Matematyka, jezyk, przyroda, geografia, kodowanie — lekcje w ruchu zamiast siedzenia w
tawce. Kazda aplikacja posiada warianty trudnosci dopasowane do przedszkola i klas 1-4.
Przewodnik metodyczny i karty pracy w zestawie.

CO ZAWIERA PAKIET?

v 180+ plansz w 80 aplikacjach tematycznych

v Obszary: matematyka, jezyk i komunikacja,
przyroda, geografia, kodowanie, czas i kalendarz

v Warianty trudnosci: przedszkole, klasy 1-2, klasy 3-4

v Scenariusze zabaw i karty pracy

v Przewodnik dla nauczyciela, scenariusze zabaw,
karty pracy

ROZWIJANE UMIEJETNOSCI

v Matematyka v Czasikalendarz v Myslenie logiczne
v Kodowanie v Geografia v Mierzenie

v Przyroda v Jezyk i komunikacja v Orientacja na mapie

ZGODNOSC Z PODSTAWA PROGRAMOWA

Maty edukacyjne wspierajg realizacje podstawy programowej w obszarach edukacji matematycznej,
przyrodniczej, jezykowej i informatycznej — zaréwno na poziomie wychowania przedszkolnego, jak i
klas 1-4 szkoty podstawowej. Zajecia na matach wpisujg sie réwniez w zatozenia Reformy 2026,
promujgcej aktywne, zespotowe i interdyscyplinarne metody pracy.

( {2 Zgodne z Reformg 2026 ]
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MATY EDUKACYJNE: SWIAT W RUCHU
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DFYG I

KORZYSCI & WYMAGANIA

Korzysci dla placowki

DLA NAUCZYCIELA DLA DZIECKA DLA DYREKTORA

« taczysz ruch, matematyke, jezyk i + Uczy sie w ruchu — chodzac, ~ Jedno narzedzie do réznych form
kodowanie w jednym scenariuszu skaczac, uktadajac zajec

~ Gotowe scenariusze zabaw skracajg ~ Lepiej skupia uwage dziatajgc catym + 160 aplikacji na caty rok szkolny

czas przygotowania ciatem L
i ~ Proste wdrozenie — komputer +
~ Praca z catg grupg, w parach lub ~ Cwiczy wspotprace i zdrowa projektor

zespotach rywalizacje . . .
+ Licencja bezterminowa, bez
~ Swobodny dobdr rekwizytéw i zasad ., Bezpiecznie pracuje na podtodze abonamentu

~ Bez dodatkowych ekrandw i tabletéw ., taczy zabawe z mysleniem + Wspiera higiene cyfrowa

o logicznym i twérczym
~ Zajecia zgodne z Reformg 2026 + Zgodne z Reforma 2026
~ Buduje samodzielnos¢ i sprawczosé

Wymagania sprzetowe

WYMAGANIE SZCZEGOLY

O Komputer Windows 10/11, dowolny komputer z wyjsciem HDMI/VGA

51 Projektor Dowolny projektor skierowany na podtoge (uchwyt sufitowy/$cienny, statyw
lub zmiana pozycji obecnego)

k. Powierzchnia Podtoga lub dywan — min. 2x3 m wolnej przestrzeni

CO OTRZYMUJESZ W ZESTAWIE DIGIMATA?

+ 3 pakiety mat projekcyjnych (160 aplikacji, 390 plansz)

+ Licencjawieczysta — jednorazowy zakup, bez abonamentu

+ Obudowa dydaktyczna: przewodniki, scenariusze zabaw, karty pracy

+ Aktualizacje oprogramowania w cenie licencji

digimata.pl

petny opis, film produktowy, przyktadowe scenariusze zabaw

Poznaj DigiMATE

DigiMATA — produkt marki Motioncube
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