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KARTA PRODUKTU

Nauka w Ruchu

Maty Animacyjne:
Zabawy Kreatywne

Maty Animacyjne: Zabawy Kreatywne to pakiet cyfrowych mat projekcyjnych — gotowe narzedzie
do prowadzenia zaje¢ ruchowych, kreatywnych i edukacyjnych z grupami dzieci w wieku 3-10+ lat.

Maty wyswietlane sg projektorem na podtoge. Nie wymagajg czujnikow, kamer ani dodatkowej
elektroniki. Catg interakcje prowadzi nauczyciel z grupg — to on ustala zasady, tempo i przebieg
zajec.

Pakiet zawiera obudowe dydaktyczna: przewodnik ze scenariuszami zabaw oraz karty pracy do
pobrania po aktywaciji licencji.

JAK TO DZIALA?

Zainstaluj
Oprogramowanie Motioncube na

komputerze z Windows. Podepnij
projektor.

SPOSOBY PRACY Z MATA

N

Na podiodze
Mate widzisz na dywanie lub
podtodze. Mozna poruszac¢ sie
po niej bezpiecznie.

Jedna lub dwie plansze
Jedna duza lub dwie mniejsze
dla dwdch grup lub mtodszych

dzieci.

Wyswietl
Skieruj projektor na podtoge — z
uchwytu sufitowego, statywu lub
uzyj istniejgcego projektora po
Zmianie pozycji.
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Z rekwizytami
Swoboda wyboru: woreczki
sensoryczne, klocki, pionki,

piteczki. Dzieci moga

Prowadz zajecia
Korzystaj z gotowych scenariuszy

zabaw lub wtasnych. Wykorzystaj
dowolne rekwizyty.
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»
Zespotowo

Grupy 2-20, rywalizacja,
wspotpraca. Réwniez do pracy
indywidualnej z dzieckiem.
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MATY ANIMACYJNE: ZABAWY KREATYWNE

Maty Animacyjne: Zabawy Kreatywne 40 plansz - 40 aplikacji

40 ilustrowanych mat do zabaw ruchowych, integracyjnych i artystycznych

Gotowe pomysty na animacje petne wyobrazni i ruchu. llustrowane plansze do zabaw
kreatywnych, sensorycznych i integracyjnych — idealne do pracy z grupa na dywanie.

CO ZAWIERA PAKIET?

v 40 ilustrowanych mat w réznych tematykach

v Plansze do zabaw ruchowych, integracyjnych i
artystycznych

v Mozliwos¢ podziatu na dwie plansze
jednoczesnie (dwie grupy)

v Kompatybilno$¢ z dowolnymi rekwizytami:
woreczki sensoryczne, figurki, piteczki

+ Scenariusze zabaw, karty pracy i przewodnik dla
nauczyciela/animatora

ROZWIJANE UMIEJETNOSCI

v Ekspresja twoércza v Koordynacja ruchowa v Wspdtpraca
v Nasladowanie v Réwnowaga ciata v Swiadomo$é emocji

v Budowanie narracji v Orientacja przestrzenna v Zreczno$é

DLA KOGO?

(Przedszkola (3-6 Iat)) (Szkoiy (klasy 1—2)) (Swietlice) (Sale zabaw) (Animatorzy)

Idealny do zajec integracyjnych, kreatywnych i animacji grupowych.
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